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Unglaublich: So viel SpaB auf einem Haufen gab's noch nie.
Wenn Du erstmal zwolf Kugeln auf Dich zukommen siehst
und zwei Meter rechts von Dir die erste Granate hochgeht,
dann weiBt Du, wovon die Rede ist! 72 Levels, bahnbrechende
Graphik und eine riesige Auswahl an Waffen machen dieses
Spiel zum absoluten State-of-the-Art! ;

Af;so: Cannon Fodder kaufen; Spa3 haben, Nachte durchzocken!
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EDITORIAL

Was war das fiir ein wunderschoner Tag! Wir
sal3en nichts Boses, aber auch nicht wirklich
etwas Gutes erwartend in unseren von Strah-
len der warmen Herbstsonne durchfluteten Biiros,
als plotzlich das Telefon klingelte. Klar, das passiert
bei uns so zirka 500 Mal am Tag - aber bereits das
Lauten lie® uns ahnen, dass da etwas Besonderes auf
uns zukommen wiirde. So gingen wir also ran, und we-

nige Sekunden spater war ein Grinsen in unsere Gesich- : «M" "‘x)
- - - - - PR - =5
ter gemeil3elt. Wir waren Teil eines elitdaren Kreises der deut- ‘

schen Videospielfachpresse, der von Nintendo zu einem exklu-
siven Event in einem noblen Hamburger Hotel eingeladen wurde.
Doch welches Spiel konnte so wichtig sein, dass der japanlsche Soft-
warekonzern keine Miihen und Kosten scheute, um uns ein entspann-
tes Testen zu ermoglichen? Na klar, The Legend of Zelda - Majora’s Mask.
In einer 15-stiindigen Dauersitzung kampften wir uns zu gut einem Drit-
tel durch die fantastische Welt des Abenteuers. Den groRen Test zu
diesem Meilenstein der Videospielgeschichte lest ihr ab Seite 30.

Doch damit nicht genug. Mit The World Is Not Enough, Mickey’s Speed-
way USA, beide fur N64, und Donkey Kong Country fiir GBC fanden gleich
drei weitere Highlights ihren Weg in die aktuelle TOTAL! . Diese Titel
sollen und konnen euch die Wartezeit bis zum Release der in den nach-
sten Monaten sparlich gesaten Hits fiir die beiden Systeme versiiR3en.
So miisst ihr euch bis zum Erscheinen des Game Boy Advance und
des Game Cubes von einer Software-Perle zur nachsten hangeln,
oder ihr greift einfach zu den vielen erstklassigen alteren Modu-

len, die bereits euer Regal zieren. Nicht umsonst ist Nintendo

ein Garant fiir ungemein lang anhaltenden SpielspaR
- jeder Titel fasziniert selbst nach vielen Mona-
ten aufs Neue und bietet immer wieder tiber-
raschende Facetten, die beim ersten Zocken
nicht entdeckt wurden. So kann sich die
Konkurrenz schon einmal warm anzie-

hen. Denn wer glaubt, dass die Wei-
terentwicklung der Videospiele nicht

uber eine Verbesserung der Grafik hin-
ausgeht, hat sich geirrt. Hardware-Power
sollte auch dafur genutzt werden, neue
Spielideen umzusetzen, mehr Modi ein-
zubauen, grof3ere, clever designte Level

zu implementieren und den Mehrspie-
ler-Faktor bis ins Letzte auszureizen. Dass
Nintendo in diesen Bereichen erneut ganze Ar-
beit leisten wird, ist so gut wie sicher - und das Ganze Y

zu einem niedrigeren Preis, als ihn sich die Konkurrenz 48
fur ihre Systeme leisten kann.

Zum Abschluss mochten wir euch an dieser Stelle noch

unsere neue TOTALl!istin vorstellen. Friederike Witt

heil3t sie und unterstiitzt ab dieser Ausgabe tatkraf-

tig das Team.

So, nun aber viel SpaB mit der aktuellen TOTAL! | 'iii
wiunscht euch . ?% \

ESHETR S
KOMPETENTES S

TOTAL! 12/2000 <?> editorial
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Die Geschichte

der Videospiele, Teil 12 ........80
Klein, aber fein. Lange bevor es den Game
Boy gab, vertrieben sich Videospieler ihre
Freizeit mit Handhelds. Game & Watch
hielen die Vorreiter der heutigen Ta-
: schenkonsolen. Wir berichten im zwolften
Seite 62 Teil der Geschichte der Videospiele unter
» anderem Uber diese nostalgischen Gerate.
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In dieser neuen Rubrik findet ihr ab so-
Lasst euch M } 1! fort aktuelle Informationen zu interessanten
: Themen aus den Bereichen Film, Musik

und TV.
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Aidyn Chronicles: The First Mage
Spider-Man .......ccvevvuunns
Star Wars: Episode | -

Battle forNaboo ..........
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Tom and Jerry: Mausejagd ......70
Walt Disney’s

Das Dschungelbuch:

Mowglis wildes Abenteuer ......75

TIPPS & TRICKS

Helpline ........cvvvrnnennas.90
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RUBRIKEN

Abonnement .........cc000.4.29
Nutzt die Vorteile eines Abos! |hr erhal-
tet die TOTAL! frGher als der Handler am
Kiosk und nehmt automatisch an Aktionen
fur alle Abonnenten teil. Wenn ihr einen
neuen Leser als Abonnenten gewinnen
konnt, erwartet euch eine tolle Pramie.
Fullt einfach den Bestellcoupon aus und
schickt ihn ab!

BOPS® csiviicanssscsinncesa 90
Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet inr
allerhand Angebote Uber gebrauchte
Spiele, Konsolen und diverses Zubehor.
Besonders fur Sammler und Schnapp-
chenjager dlrften die Seiten interessant
sein. Wer sich von seinen guten Stucken
trennen mochte, kann sich des Borsen-
formulars bedienen, das einfach auszu-
fullen ist und zur Veréffentlichung an uns
geschickt werden kann.

BV «cciciciiianinianiss i
Heftshop .......ccvvvvnnnnse.95
Habt ihr eine Ausgabe verpasst, weil ihr
kein Abonnement besitzt? Seid ihr auf der
Suche nach einem alteren Test oder be-
stimmten Tipps und Tricks? Kein Problem!
Zuruckreichend bis Ausgabe 5/96 konnen
fast alle Hefte (soweit nicht ausverkauft)
und nattrlich auch die Sonderbande sowie
das 64fan magazin ganz einfach nach-
bestellt werden.

Impressum .........:.c00:....98
Leserbriefe ......cvvvvveneeaad2
Schreibt uns, was euch auf dem Herzen
liegt! Wenn ihr Fragen, Kritik, Anregun-
gen oder Zeichnungen und Fotos habt,
dann nur her damit! Wir fassen die wich-
tigsten Themen eines Monats zusammen
und antworten ausfihrlich.
LeserCharts ..........c00....42
Die Seiten zum Mitmachen und Gewinnen
mit aktuellen Top-10-Listen und interes-
santen Infos rund um eure Lieblingsspiele:
Schickt uns eure Chart-Listen, Spieletipps
und Statistiken — wir drucken sie ab!
Poster: The Legend of Zelda -
Majora’s Mask (N64), Mickey’s Speed-
way USA (N64)
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Donald Duck Quack Attack
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Donkeyl(ong Country
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| Spider-Man

génger maglichst schnell dingfest machen kénnt.

uft man sich Neversofts Vorzeigespiel Tony
Hawk's Skateboarding und die gekonnte
N64-Anpassung, die Edge of Reality dazu
lieferte, in Erinnerung, steht einer ebenso guten
Spider-Man-Konvertierung
eigentlich nichts im
Weg. Ihr schliipft in die
Rolle Peter Parkers, der (I:l ?

i
L v )r

durch den Biss einer ra-
dioaktiv verseuchten
Spinne zum Superhel-
den mutierte. Netz-
schwingend hangelt ihr
euch uber den Dachern
New Yorks von Haus zu
Haus und trefft dabei
auf zahlreiche aus der
Comic-Serie bekannte Ge-

sichter. Neben dem taglichen Stress mit Man-
hattans fehlgeleiteter Polizei und wild um sich
schieRenden Verbrechern erwarten euch knif-
flige Endgegner-Fights mit dem Skorpion,
Venom, Rhino und Doc Octopus. Doch bereits
bevor euch die GroRen der Unterwelt in Kampfe
verwickeln, musst ihr bei einigen Auftragen
euren Grips einsetzen. Die Spinne kann zwar
Wande und Decken erklimmen, doch langst
nicht immer gelangt ihr auf diesem Weg ans
Ziel. Das actionreiche Spielkonzept wird mit
einem guten Schuss Adventure angereichert,
der euch zum Lesen von Schalterratseln und
Ahnlichem auffordert. Spider-Man wird mit Si-

Nanu, welcher Netz schwingende Fassadenkletterer ist denn nun der original Spider-Man? Ein
Problem, um das ihr euch im Spiel weniger sorgen misst als dartiber, wie ihr den dreisten Doppel-

q* - LS R :1.

1 NOW, LITYLE SPIDER, YOU Will DIEM
0 NEXT ‘ b

cherheit einen wirdigeren Auftritt erleben
als es seinerzeit dem Stahlernen im total ver-
korksten Titus-Modul Superman (Test in TOTAL!
7/99, Note 5) vergonnt war.



Aidyn-Chro.n.i.cleSﬁ The First Magé .

n keinem Genre wird der

Nachschub so schmerzlich

vermisst wie in dem der Rol-
lenspiele. Vollblutspiele dieser
Gattung sind nicht nur Man-
gelware — es gibt sie praktisch
gar nicht. Die
einzige Aus-
nahme bildet
Quest 64, wel-
ches allerdings
bei vielen Rol-
lenspielern auf-
grund seines
Cartoon-Stils
auf eine ableh-
nende Haltung
gestoRRen ist. Wer einen Genrevertreter sucht,
der vor einer ansprechenden Fantasy-Kulisse
das Gefuhl echten Heldendaseins erzeugt, der
wartet auf THQs
Aidyn Chro-
nicles: The First
Mage. Bis es so
weit ist, vergeht
zwar noch einige
Zeit, aber Be-
richtenswertes
gibt es jetzt
schon. oo
Der Waisen-
knabe Alaron ist der Hauptdarsteller des Aben-
teuers, in dem ihr noch zwolf weitere Charak-
tere steuern durft. Bis zu drei dieser Recken
kénnen gleichzeitig Teil eurer Party werden, um
sich an Alarons Seite in die rundenbasierten Ge-
fechte zu stiirzen. Elternlose Helden !
gewohnlich an ihrer Vergang'én_
hungsweise ihrem verborgenen Starr
interessiert — und da bildet der junge Knappe
Alaron keine Ausnahme. Wéhrend ihr ohne
zwingende Richtungsvorgaben durch die rie-
sigen 3D-Areale wandert, trefft ihr auf CPU-ge-
lenkte Nebenpersonen, die euch freundlich,

neutral oder feindlich gesonnen sein kénnen.
So weit, so gut. Wenn es Entwickler H20 ge-
lingt, aus diesem viel versprechenden Grund-
geriist ein traditionelles und zugleich zeit-
gemaldes Rollenspiel-Paket zu schniiren, diirfte
ein weithin horbares Aufatmen unter den Genre-
Fans die Belohnung sein.

TOTAL! 12/2000

am rande

Game-Boy-Flut
Angesichts des Weihnachts-
geschafts erhoht Nintendo die
Game-Boy-Color-Produktion
im Dezember um 25 Prozent
von 2 Millionen auf 2,5
Millionen Gerate. Bleibt zu
hoffen, dass die gesteigerte
GBC-Fertigung keinen erneu-
ten Aufschub des GB-
Advance-Launches nach sich
zieht. Seinerzeit hiel es,
Display-Hersteller Sharp
konne nicht geniigend LCDs
liefern, um einen Verkaufs-
start mit ausreichend hoher
Stiickzahl noch in diesem Jahr
zu ermoglichen. Fiir diesen hat
sich Nintendo iibrigens vorge-
nommen, innerhalb der ersten
zehn Tage 10 Millionen GBAs
an den Handel auszuliefern.

64DD ist am Ende

Am 1. November hat
Randnet DD begonnen, die
Internetleistungen fiir die
Besitzer des 64DD, die N64-
Zusatz-Hardware mit
speziellem Diskettenlaufwerk,
zuriickzuschrauben. Dies
bestatigt den

Eindruck, dass = "
Big N das;-”"@
Disk-Drive nur | ' Q.@ _
deshalb auf|

den (japani- p .

schen)
Marktég
gebracht
hat, weil man
zumindest im eigenen Land
Wort halten musste. Diese
Pflicht eingelost und die nach-
ste Hardware-Generation
angekiindigt, kann Nintendo
den ,lastigen’ Ableger getrost
zu Grabe tragen.

news




: .A%Ioné. in .th.e. Dark PR

chaut man sich die Screenshots zu
Pocket Studios Alone in the Dark an,
konnte man sich glatt fragen, was
die anderen Entwickler eigentlich so
treiben beziehungsweise, wozu man
noch einen GB Advance braucht, wenn
GBC-Module schon so gut aussehen
konnen wie AITD. Das dustere Action-
Adventure bietet dynamische Kamera-
perspektiven und bewegte Hintergiinde,
die Detektiv Edward Carnbys Erkundungs-
tour auf dem mysteriosen Shadow Island dra-
matisch in Szene setzen.

actor bs sehnlichst erwarte-

ter Star Wars-Shooter nimmt

immer konkretere Formen an.
Obwohl sich das Spiel auf die
Rogue Squadron-Engine stitzt,
wurde diese deutlich Uberarbeitet. Ruckler und
Slowdowns sollten damit weitgehend aus-
geschlossen sein. Der lineare Missionsstrang
fuhrt euch von Filmsequenzen unterbrochen
an verschiedene Orte Naboos. Flur Abwechs-
lung sorgen die unterschiedlichen Aufgaben
und, mehr noch, die diversen Vehikel, die euch
bei der Auftragsausfihrung zur Verfligung ste-
hen. Das ausgewogene Gameplay ist in der
Lage, Einsteigern und Veteranen gleicher-

TOTAL! 12/2000

mafien
Spiel-
spald zu vermitteln, wahrend die gesteigerte
Intelligenz der CPU es moglich macht, dass
eure Gefahrten euch zur Hilfe eilen, solltet ihr
einmal Probleme bekommen. Factor 5s haus-
eigenes Sound-Tool MuSyx sorgt derweil fir
eine kinoreife Klangkulisse.
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Winnie Puuh — Abenteuer im Hundert-Morgen-Wald

System: Ga'm_é .B.nv [-l'-o'iuht.
Entwickler: Disney Interactive/Ubi Soft

Genre: Adventure/Spielesammlung

‘Erhdltlich: im Handel

ank der liebevollen und detailgetreuen
D Umsetzung des Hundert-Morgen-Walds,
seiner tierischen Bewohner und der tur-
bulenten Ereignisse des ersten Winnie Puuh-
Films aus Disneys Trickfilmschmiede verfligt
die Spielesammlung Uber ein ansprechendes

AuReres. Die gestellten Aufgaben fordern zwar
nur die jungsten Spieler, doch fiir die ist

—

in wirk-
lich um-
fassen-

des Reiseset bietet der flr seine Lenkrader be-
kannte Hersteller MadCatz. Das so genannte
Travel Pack besteht aus einer praktischen Ta-
sche, in der sich ein Multi-Link-Kabel, ein Netz-
gerat, ein aufladbares Battery-Pack, eine Dis-
play-Lupe mit Leuchtfunktion, ein aufsteck-
barer Stereolautsprecher sowie ein Joypad-
Griff zum Anklippen befinden. Jedes Stiick
stellt eine brauchbare und Komfort steigernde
Erganzung zur Standardausflihrung des GBC
dar. Einziger Wermutstropfen: Der Lautspre-

Genre: Zubehor
Entwickler; MadCatz/NBG

cher
lasst sich leider weder in Kombination mit
dem Netzgerat noch dem Battery-Pack ein-
setzen. Das komplette Paket kostet etwa 80
DM und ist Gber den MadCatz-Exklusiv-Hand-
ler NBG Multimedia auch im Internet unter
www.nbg-online.de zu beziehen.

TOTAL! 12/2000 m




. Release-Listen

Termin

Dez.:

Titel

Animorphs

Batman of the Future

— Return of the Joker
Batman of the Future

— Chaos in Gotham
Blade

Buffy the Vampire Slayer
Doug's Big Game

Hello Kitty's Cube Frenzy

Inspector Gadget
Laura und das Geheimnis
des Diamanten
MTV Sports:
T.J. Lavin's
Ultimate BMX
Mummy, The

@ Pokémon Puzzle Attack
Pokémon Trading Cards
Robin Hood
Saban's Power Rangers
Lightspeed Rescue
Star Wars Episode I:
Obi Wan's Adventure
Tom & Jerry: Mausejagd
Woody Extreme Racing

1. Quartal 2001:
Action Man
Aliens: Thanatos Encounter
Anpfiff — RTL FuBballmanager
Buzz Lightyear of Star Command
Croc Il
Flipper & Lokapa
Lion King
Mat Hoffman’s Pro BMX
Monster Force
NBA Live 2000
Rugrats in Paris — The Movie
Sesame Street Sports
Simpsons: Treehouse Horror
V.LP.
WWEF No Mercy

Termin nicht bekannt:
Indiana Jones and
the Infernal Machine
Lufia

Qi _» Pokémon Gold/Silber
" Pokémon Picross

Zelda — Tale of Power

B

Hersteller
Ubi Soft
Ubi Soft

Ubi Soft

Activision

Fox Interactive/THQ
Ubi Soft

Ubi Soft

Ubi Soft

Ubi Soft

THQ

Konami
Nintendo
Nintendo
Electronic Arts

THQ

THQO
SWING! Entertainment
Konami

THQ

Fox Interactive/THQ
THQ/RTL

Activision

THQ

Ubi Soft

Activision
Activision

Konami

THQ

THQ

Ubi Soft

Fox Interactive/THQ
Ubi Soft

THQ

THQ

Crave Entertainment
Nintendo

Nintendo

Nintendo

Genre
Rollenspiel
Action

Action
Action
Action
Action
Puzzlespiel
Jump&Run

Adventure

Sport
Action
Pokémon
Pokémon
Action

Action/Adventure

Action
Action
Action

Action

Action
Manager-Simulation
Action
Jump&Run
Action/Adventure
Jump&Run

Sport

Action

Sport

Jump&Run

Sport

Jump&Run
Action/Adventure
Priigelspiel

Adventure
Rollenspie
Pokémon
Pokémon
Action/Adventure

TOTAL! 12/2000

Termin Titel

Dez.:

Banjo—Tooie

Conker's Bad Fur Day
Donald Duck Quack Attack
Dragon Sword

Eternal Darkness
Excitebike 64

Hey You, Pikachu!

Indiana Jones and

the Infernal Machine

Kirby 64: The Crystal Shards  HAL/Nintendo
Mega Man 64 Capcom
Midway's Greatest Arcade Hits Konami
Mini Racers Nintendo
Mother 3 Ape/HAL/Nintendo
Mysterious Dungeon Chun Soft
Riqa Nintendo
StarCraft 64 Nintendo/Blizzard
Star Wars Episode |
— Battle for Naboo LucasArts
Super Mario RPG 2 Int. Systems/Nintendo
Tom & Jerry in Fists of Fury  Ubi Soft
WWEF No Mercy THQ

1. Quartal 2001:
Aidyn Chronicles: First Mage H20/THQ

Batman of the Future

NINTENDO™
Hersteller

Rare/Nintendo
Rare/Nintendo

Ubi Soft
Interactive Studios
Nintendo
Leftfield/Nintendo
Nintendo

Nintendo/LucasArts

— Return of the Joker (Januar) Ubi Soft

Classic Creep Capers

(Februar)
Dinosaur Planet
Scooby-Doo!:
Winnie Puuh -

Tiggers Honigjagd (Januar)

THO

Rare/Nintendo

Ubi Soft

Genre Bericht in TOTAL!
Jump&Run 8/00
Action/Adventure 7/00
Action/Adventure 12/00
Action/Adventure 11/99
Action/Adventure 1/99
Rennspiel 7/00
Pokémon 7/00
Action/Adventure 10/00
Action/Adventure 7/00
Action/Jump&Run 7/00
Spielesammlung -
Rennspiel 7/99
Rollenspiel 12/99
Rollenspiel 12/99
Rollenspiel 6/99
Action/Strategie 3/00
Shoot "'em Up 7/00
Rollenspiel 10/99
Action -
Priigelspiel 10/00
Rollenspiel 12/00
Action 7/00
Adventure 10/00
Action/Adventure 8/00
Action/Adventure -

Legende: neu in der Liste

verschobene Erscheinungstermine




ZUSAMMEN ALS IHR PARTNER FUR GAMES VON A - Z

® goameplovy

THE GATEWAY TO GAMES

BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 235
INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS
Zelda: Majora's Mask

NINTENDO 64
Art.Nr.: N64 DT 259
Release: erhdltlich

Mickey's Speedway

NINTENDO 64
Art.Nr.: N64 DT 271

Release: erhaltlich DM1 29 .95

F1 Racing Champ.

l Vorbestellen
GAMEBOY
Art.Nr.: GBC332

95
Release:DEZ00 DM 69 s
Moorhuhnjagd

DIE _ ORIGINAL

“"RHUHN’
JAGD

wwTTARS-

NINTENDO 64

GAMEBOY
Art.Nr.: N64 DT 245 1 09 95
Release: erhaltich DM ®

Art.Nr.: GBC 247
Release: erhaltlich DM

DAS SPIEL HAT EINE NEUE DIMENSION
ERREICHT!

gameplay, Joysoft und der Theo Kranz Versand haben
sich zum groRten Spiele-Spezialisten Deutschlands
zusammengeschlossen. Und das heil3t: die allerneuesten
Spiele fiir alle Systeme, jegliches Zubehor, kinderleichtes
Bestellen und superschnelle Lieferung. Wir wissen, wie's
geht. Anrufen, bestellen, spielen. So einfach ist das.

AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS

XPloderGB[GBC ................ M 69.95

N64 Pokémon Edition .......... DM 249,00 Spieleberater Pokémon rot/blau .. bm9.55
XRIGABr 64, e e AR LT E L DM 89.95 Spieleberater Pokémongelb ...... DM 24 95
Lenkrad Ferrari Shock2 ........ pm109.95  iEzic SB. Pok. Trading Card Ga. . pEz'00 DM 24.95
ContrelPad . e, & s vt DM 54.95 Biene Maya (Klatschmohnwiese) .. pm59.95
N64 ControllerPak.............. pm 39.95 3+ Bond Welt ist nicht genug Dpez'00 DM 69.95
Rumble Pak Original ............ DM 34,95 ChickenRun ............ NOV.00 DM 59.95
ExpansionPak4MB .............. DM 64.95 Dave Mira FreestyleBMX ........ pm 59,95
TransferPak e sl sy - pm39.95 Disney'sAladdin ................. pm 59.95
Spieleber. Zelda: Majora‘s Mask . . pm 24.95 Disney’s Dinosaurier ............ DM 59.95

iz Aidyn Chronicles ........ JAN.'01 DM 109.95 Donald Duck Quack Attack ...... pm 59.95
Batman of the Future ........... pm 99,95 Donkey Kong Country........... DM 64,95

J9Zi Bond:Welt ist nicht genug DEz.'00 DM 119.95 Dragon Quest Monsters .......... pm 64.%5
D UK e e e e DM 99.95 DSF Carl Lewis Athletics .......... pm 59.95

iE2L Disney’s Winnie Puuh .... pEzoo pm99.9  +i- F1 Championship 5.2000 . pez'oo pm69.95
Donald Duck Quack Attack nov.oo pwm99.95 F1 Racing Championship ........ DM 74.95

L ExciteBike64 ............. JAN.'00 DM 10995 Farmela 20085, 0 a0 pm 59.95
F1 Racing Championship ....... pm 109.95 Grand THefEAQTD: oo v varsiiie e pm 59.95

IEZL Int. Superstar Soccer 2000 DEz.'00 bm 109.95 B N 2 s aias e e vhsis DM 59.95
M. Greatest Arcade Hits .. Nov.oo bm89.95 Jay the Lion & die Spielzeugdiebe .. pm59.95
MarioParty Z..ic v oiiien v niiniy pm 119.95 Képt‘nBlaubar ................. DM 54.95
MAHOTennIS o o s o pm 11995 Lucky Luke - Banditen Ex. . ....... DM 59.95
Mickey's Speedway USA .. Nov.oo DM 12955 ez DieMaus2 ............... APR.'01 . DM 69.95
PerfectDark: . e e om 119.95 Metal GearSolid ................ pm 59.95

=3+ PokemonSnap ................ om 12995 Micro Machines3 ................ M 6995
Power Rangers .......... NOV.'00 bm 109.95 Moorhuhnjagd ................. pMm 59.95

San FranciscoRush 2049 .......... DM 99.95 Pokémon Blaue Edition ........... DM 69.95
ScoobyDoo ............. NOV.'00 bm 109.95 Pokémon Gelbe Edition ......... pm 69,95

JeZL Starcraft64 ............. FEB.'01 DM 11995 PokemonPinball ............... pm 69.95
FOM & LRy S, bt e pm 99.95 Pokémon Rote Edition ............ pv 69.95
FORORIE = Pln i hoce W ibre Taeke 1 oM999  -3- Pok. Trading Card Game ## DEz00 DM 69.95
WWFNoMercy ............... pom 109.95 PUmdeld S e e DM 59.95

& Zelda-Majora’sMask ......... pm 129.95 Pumuckl - Im GeisterschloR ....... pv 59.95
RoadtoEldorado ............... DM 59.95
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Abes FHallo?

Hallo, holeré und herzlich willkommen auf
euren Leserpostseiten! Hier habt ihr die Ge-
legenheit, Einfluss auf die Gestaltung eurer
TOTAL! zu nehmen. Habt ihr Anregungen,
Meinungen oder Kritik, dann nehmt kein
Blatt vor den Mund, sondern schreibt es
voll und schickt es uns! AulBerdem beant-
worten wir hier nach bestem Wissen und
Gewissen eure Fragen.

Wenn ihr eine kiinstlerische Ader habt,
koénnt ihr natiirlich auch das oben genann-
te Blatt dazu nutzen, um es zu bemalen.
Wenn ihr es dann noch an die unten ste-
hende Adresse schickt, erhoht das eure
Chancen enorm, dass wir es abdrucken.
Vergesst bitte nicht, euren Namen und viel-
leicht euer Alter zu notieren. Aufgrund der
Menge der Post ist es uns leider nicht még-
lich, Briefe persénlich zu beantworten.
Schickt uns also kein Riickporto - geant-
wortet wird auf den Leserpostseiten in der
TOTAL! Eine weitere Moglichkeit, euren
Namen auf diesen Seiten wieder zu finden,
ist folgende: Solltet ihr ein witziges Foto von
euch mit einer TOTAL!-Ausgabe zur Hand
haben, tiitet es ein, klebt ‘'ne Marke drauf,
und ab geht die Post! Falls ihr Charts, Tipps &
Tricks, Wettbewerbseinsendungen oder
Ahnliches der Leserpost beilegt, notiert die-
se bitte auf Extrazetteln (inklusive Adresse).

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

lhr kénnt uns Briefe auch per E-Mail
schicken. Bedenkt bitte, dass wir auch die-
se nur auf den Leserpostseiten der TOTAL!
beantworten! Schreibt an total@x-plain.de
unter dem Stichwort , Leserpost”!

NNER

aus TOTAL! 9/200

Konami-Competition
Fiinf Sporttaschen mit je einem Bade-
tuch und je ein ISS 2000-N64-Modul
haben gewonnen:
Sigi Kahlert, Freiburg; Michael Dawert, Aa-
chen; Semir Cif¢i, Berlin; Nico Alde, Fa-
chingen; Cornelia Wiebusch, Rechtenbach

Virgin-Competition
einen Game Boy Color in Rot mit Vir-
gin-lnt_eractive-l.ogo hat gewonnen:
Sabine Clement, Recklinghausen
je ein Puzzled-Modul fiir GBC haben
gewonnen:
Jan-Luca Lobers, Hannover; Marie-Louise
Petersen, Hohenahr
je ein Microsoft Puzzle Collection-
Modul fiir GBC haben gewonnen:
Ingrid Wanjura, Langenhagen; Sebastian
Werner, Bielefeld
je ein Magical Drop-Modul fiir GBC
haben gewonnen: :
Reiner Latzko, Erfurt; Julia Blankenstein,
Berlin

Auch der Briefumschlag von Swantje verdient Beach-
tung

Ist schwer schwieriger als ziemlich
knifflig?

Vier Jahre lang lese ich nun schon eure Zeit-
schrift und werde es in Zukunft auch wei-
terhin tun. Ihr wart, seid und bleibt einfach die
Besten, aber das wisst ihr ja schon. Euer Ma-
gazin ist das umfangreichste, interessanteste,
informativste und witzigste, welches ich
kenne. Auch die News und Tests sind immer
sehr aufschlussreich. Einzig und allein der Test
zu dem Game-Boy-Spiel Mission: Impossi-
ble wunderte mich. Das Spiel bekam von euch
eine gute Note und wurde auch ausgezeich-
net. Einige Monate spater, nachdem ich den
Test gelesen hatte, habe ich mir dieses Spiel
gekauft. Es macht wirklich jede Menge Spal3,
verlangt viel taktisches Handeln und
ist oft ziemlich knifflig,
doch nach zwei Wo-
chen hatte ich es
durchgespielt. Deshalb
frage ich mich, wieso ihr
das Spiel mit Schwierig-
keitsgrad ,,schwer” be-
wertet habt. So schnell
habe ich ein Game-Boy-
Spiel noch nie beendet,
wenn Uberhaupt. Bin ich
jetzt einfach nur zu gut
(wovon ich nicht ausgehe),
oder war das Spiel flir euch
wirklich schwer? Die An-
spruche des Spiels kdnnten
hochstens jungere Spieler tber-
fordern und verzweifeln lassen
(ich bin siebzehn). AuRerdem ist
das Spiel weder fur den norma-
len Game Boy noch fur den Super
Game Boy geeignet. Davon gehe
ich jedenfalls aus, denn auf der
Verpackung steht: ,,Only for Game
Boy Color”.

1. Was passiert, wenn ich versuche,
ein Spiel, das nur flir den Game Boy
Color geeignet ist, auf den anderen
Systemen zu spielen?

2. Verbessert ihrin den abgedruckten
Leserbriefen Rechtschreibfehler, die
von den Lesern gemacht wurden?
3. Was ist aus dem GB-Spiel South Park
geworden? Vor ungefahr einem Jahr
war es in einem Versandhandelskatalog

zum Bestellen abgebildet, und es war in eurer

Release-Liste.

Fabian Gruber (17), Schéningen

|
ine besonde’® :/wr Swan
hat, verdanker

TOTAL!:

Lieber Fabian,

mit deiner Bemerkung ,, ... ist oft ziemlich knif-
flig” hast du dir eigentlich selbst die passende
Antwort gegeben. Deine Formulierung klingt
nach einem Spiel, das in etwa so herausfor-
dernd ist wie eins, das von uns mit dem
Schwierigkeitsgrad , schwer” gekennzeich-
net wurde. Naturlich kdnnen wir in diesem Be-
reich nicht immer genau richtig liegen, schlief3-
lich sind die Voraussetzungen bei jedem Spie-
ler anders. Nun zu deinen Fragen:

1. Wenn du mit den anderen Systemen die
Game-Boy-Varianten meinst, dann musste ei-
gentlich, wenn das Modul gesteckt wird, fol-
gende Einblendung erscheinen: , This soft-
ware is intended for use with the Game Boy
Color”.

2. Nein, ehrlich nicht! |hr TOTAL!-Leser
schreibt allesamt so fehlerfrei, dass unsere
Lektorin (Korrekturleserin) arbeitslos ware,
wurden wir nicht so viele Fehler machen ;-)

3. Die Produktion des Titels wurde eingestellt.
Dass das Spiel in einem Versandhandelska-
talog abgebildet war, ist ibrigens keine Ga-
rantie daflr, dass es ein Modul wirklich gibt.
Die Abbildungen der Verpackungen oder auch
Bilder aus dem Spiel werden meist vor dem
Release verschickt.




Achtfach gefragt

1. Wie lange wird es noch die TOTAL! geben?

2. Wann erscheint das letzte N64-Spiel? Oder

werden N64-Spiele auch noch hergestellt,

wenn der Dolphin herauskommt?

3. Wieso erscheinen immer wieder neue Kon-

solen? Wieso kann man eine Konsole nicht flr

einen langeren Zeitraum entwickeln?

4. Was ist der Unterschied zwischen N64 und

Dolphin?

5. Pokémon-Frage: Wisst ihr vielleicht, ob Ash

und Misty sich lieben, denn sie standen sich

schon oft in vielen Pokémon-Folgen gegenu-

ber?

6. Kommt Hey You, Pikachu! zu uns nach

Deutschland? Und wenn ja, wann?

7. Wisst ihr vielleicht, woher ich alte TOTAL!-

Ausgaben aus den Jahren 1993-1995 be-

kommen kann?

8. Kommt Secret of Mana fur N64? Was ist

mit Super Metroid und Street Fighter?
Dietmar Kopietz (13), Olpe

TOTAL!:

1. Solange Nintendo nicht aufsteckt, solange
werden auch wir weitermachen.

2. Fur den europaischen Markt werden mit
dem Erscheinen der neuen Konsole voraus-
sichtlich keine N64-Module mehr hergestellt.
3. Wirden sich alle Konsolenhersteller darauf
einigen, dass ihre Maschinen zehn Jahre auf
dem Markt bleiben, konnte dein
Wunsch wahr werden. Sowiees [
ist, gerat eine Hardware schnell [
ins Hintertreffen, wenn ein oder
mehrere Mitbewerber ihre Next-
Generation-Konsole gelauncht
haben.

4. Die Liste der Unterschiede
zwischen dem 64-Bitter, N64,
und dem 128-Bitter, Game
Cube (wie der Dolphin jetzt
heil3t), ist ziemlich lang. Zum
Beispiel ist Nintendos neues
Flaggschiff die erste Hard-
ware, bei der sich Nintendo
gegen Module als Daten-
trager entschieden hat.
5. Ja, wir haben die bei-
den gefragt. Und - du
hast Recht! — wer sich so
oft gegenubersteht, der
muss sich einfach lieben
=)

6. Bislang gehen wir
noch davon aus, dass
Hey you, Pikachu! im
Dezember erscheint.
7. Nein, das wissen
wir leider nicht. Aber
du konntest die glei-
che Frage in der
TOTAL!-Kleinan-
zeigen-Borse wie-
derholen oder
vielleicht eine
Veranstaltung
besuchen, bei
der sich Video-
spieler treffen,
um Spiele oder Magazine zu
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kaufen, verkaufen oder einfach zu tauschen.
8. Unwahrscheinlich, dass Secret of Mana flirs
N64 erscheint. Auch Super Metroid wird wohl
doch nicht mehr fur den 64-Bitter umgesetzt,
daflir kann man davon ausgehen, dass Samus
auf dem Game Cube wieder ins Rampenlicht
tritt.

Wo gibt's das Rubindiadem?

Ich wirde ja am liebsten mit der Ttr ins Haus
fallen, aber erst mal muss euch ein grof3es Lob
ausgesprochen werden. Ein so informatives
und gleichzeitig unterhaltsames Mag ist heute
eine Seltenheit geworden. Ich bin jetzt schon
zirka vier Jahre dabei, und es war immer wie-
der etwas Besonderes, die neue TOTAL! in
den Handen zu halten. Doch genug des Platz
verschwendenden Lobes, kommen wir zu mei-
nen Fragen:

1. Wenn man den GBA als Controller fur den
Nintendo Game Cube nutzt, missten doch
Einschrankungen in der Steuerung gemacht
werden, weil der GBA weniger Buttons als ein
NGC-Controller hat, oder?

2. Wer kam eigentlich auf die Idee mit dem
+Angstgriff” am Heck des NGC?

3. Die ,alten” GB-Module passen doch auch
in den GBA. Mussten die neuen GBA-Module
nicht grofRer sein, weil sie mehr Daten be-
herbergen?

4. Seit wann ist Der Tobi ™wieder im Team?
Er war doch zwischenzeitlich anderweitig tatig.
Was hat er denn die ganze Zeit
gemacht?

158 Zeichnupg
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5. Wo gibt es eigentlich das Rubindiadem?

)

6. Was macht ihr, wenn ein Fan vor der Tur

steht und ein oder mehrere Autogramme

mochte?

Christian ,,Armin” Waniek (18), Wolmirsle-
ben

TOTAL!:

1. Ja, da hast du vollig Recht! Allerdings wird
der Game Boy Advance nicht wirklich die Funk-
tion eines Controllers innehaben, sondern Zu-
satz-Features wie zum Beispiel einen Radar-
schirm oder eine Inventaranzeige darstellen.
2. Entweder wurde ein Revival der 70er-Jahre-
Plattenspieler oder die Imitation eines Kara-
oke-Rekorders angestrebt.

3. Dass die Module groRer sind, bedeutet nicht
unbedingt, dass ihr Volumen sich erhoht. Und
selbst wenn, konnten sie einfach langer sein
und dementsprechend in den gleichen Slot
passen wie die alten GB-Module.

4. Der Tobi™ war auf einer auBerordentlichen
Dienstreise, die ihn quer Uber unsern liebli-
chen Planeten fuhrte. Warum, das verraten
wir in der nachsten Antwort.

5. Das liegt bei Der Tobi™ auf dem Schreib-
tisch. Unser furchtloser Hilfsarchaologe hat
es im Rahmen seiner oben erwahnten Expe-
dition aufgetrieben.

6. Dann halten wir kurz das Rubindiadem
durch den TUrschlitz, drehen einfach den Spief®
um und lassen das Geschmeide von dem auf-
dringlichen Storenfried unterschreiben ! ;-)

Lallende Pokémon
1. Da ja zuletzt viel um das Thema Po-
kémon regelrecht gestritten wurde,
mochte ich nun auch meinen Senf da-
zugeben. (Und ich bin mir sicher, dass ich
nicht viele Freunde damit gewinnen
werde.) lch weil3 nicht, was den Leuten an
den Viechern gefallt, denn meines Erach-
tens handelt es sich bei diesen , Kreaturen”
um genmanipulierte Haustiere (...), die nur
noch ihren eigenen Namen lallen konnen.

sich mit jener Materie auseinander setzen, es
sei denn, sie sind Uber 15 Jahre alt (...). Ebenso
wenig bin ich der Meinung, dass die Pokémon
besonders den kleinen Kindern irgendwie gei-
stige Schaden zuflhren konnen, ich hasse nur
einfach diese ,Dinger”. AuRerdem finde ich
eure Berichterstattung liber Pokémon stel-
lenweise Ubertrieben. Ich kann euch einfach
nicht abkaufen, dass ihr der Gelben Edition
eine Eins gegeben habt, obwohl sie nur mi-
nimale Neuerungen gegenuber ihren Vor-
gangern zu bieten hat. Das habt ihr bei an-
deren Spielen doch auch nicht gemacht (siehe
FIFA-Reihe)! Naturlich liegt jetzt auch meine
Vermutung nah, dass Pokémon Snap eben-
falls ein TOTAL!-Genial bekommt. Hoffentlich
geht ihr in Zukunft etwas sachlicher an die
Sache ran.

2. Die ,Game Boy Hall of Fame"” war ja nicht
schlecht, aber eine ,,SNES Hall of Fame" ware
besser. Zum einen braucht ihr die Liste nicht
alle Jahre aufzustocken (die GB Hall of Fame
istja in sechs Monaten schon Uberholt), da eh
keine neuen Games erscheinen, zum anderen
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hat es diese Konsole
einfach verdient (sagt jetzt blof3 nicht, ,aber
man sollte lieber die Vergangenheit ruhen las-
sen”)!
3. Bei all dieser Kritik mochte ich aber auch
noch ein Lob aussprechen: ,Die Geschichte
der Videospiele”-Reihe ist eine der besten Re-
portagen, die ihr je zustande gebracht habt!
Jens Weilemann (18), Kandel

TOTAL!:

1. Klar, nicht jeder mag Pokémon. Jedoch
ist dieses Thema fur die Mehrzahl unserer
Leser von grofRem Interesse, sodass wir nicht
davon ausgehen, dass unsere Berichterstat-
tung zu Pikachu & Co. zu viel Platz in der
TOTAL! einnimmt. Der Vergleich zwischen
Pokémon und der F/FA-Reihe hinkt ein wenig,
da es bei Letzterem haufig zu enormen Qua-
litatsschwankungen kam, die dann naturlich
von uns entsprechend bewertet wurden.
Bei Pokémon Snap liegst du mit deiner Ver-
mutung richtig. Der Titel hat von uns in Aus-
gabe 10/2000 ein 2+ bekommen.

2. Die ,,Game Boy Hall of Fame" war vor allem
als eine Orientierungshilfe flir diejenigen unter
euch gedacht, die sich gerade zur Sommer-
zeit einen Game Boy gekauft haben und nicht
wissen, welche Spiele in unseren Tests gut
abgeschnitten haben. Im Vergleich zum SNES
ist der Game Boy aktuell und gewinnt standig
neue Fans dazu, sodass wirim Moment nicht
uber eine ,,SNES Hall of Fame"” nachdenken.
3. Vielen Dank flir das Lob! Wie aus einer

Menge Leserbriefen hervorgeht,
erfreut sich ,,Die Geschichte der Video-
spiele” sehr grolRer Beliebtheit.

Game Cube: quadratisch, praktisch,
gut?

Wie heildt der Spruch der bekannten Scho-
koladensorte? Genau! Quadratisch, praktisch,
gut. Anscheinend lesen Japaner nicht nur gern
deutsche Videospielfachmagazine, sondern
interessieren sich auch noch flir die StiRwa-
ren unseres Landes. Anders kann ich mir die
Form von Nintendos Game Cube nicht er-
klaren. Aber wie zum Teufel kommt Big N auf
die Gehausefarbe Lila (okay, es wurden auch
noch andere Farben

Controller hat allerdings auch gro3e Vorteile.
So sieht der Game Cube deutlich kleiner und
kompakter als sein Vorganger aus, was sich
auch vom Eingabegerét sagen lasst. Ich freue
mich auf jeden Fall schon auf die kommenden
Monate und Jahre, die laut Newsweek die
~brutalsten der Videospielgeschichte” in Hin-
sicht auf den Kampf von PS2, DC, Xbox und
Game Cube werden sollen. Aber eigentlich
kann nur Nintendo Vorteile aus diesem Vier-
kampf schlagen, denn ist jemandem schon
einmal aufgefallen, dass Microsoft, Sony und
Sega allesamt eine altere Zielgruppe anzu-
sprechen versuchen, wobei Nintendo zu-
sammen mit Pokémon die Jingeren anvisiert?
Apropos Dauerthema , Kiddie-lmage”: Am 20.
September durfte ich meinen 17. Geburts-
tag feiern und mir wurde vor kurzem beim
Lesen eines Mario Tennis 64-Previews mal
wieder klar, warum ich eigentlich Nintendo-
Fan bin. Ich liebe Big Ns knuddelige Charak-
tere, und sie gefallen mir hundertmal bes-
ser als Lara Croft und Claire Redfield zu-
sammen. Ich liebe diese kunterbunte, meist
unrealistische Nintendo-Optik. Ich brauche
keine hyperrealistisch gerenderte Ham-
mergrafik mit zahllosen vorberechneten
Videosequenzen in einem Spiel mit Mario oder

Yoshi (in anderen aber schon!).
Also Leute, seid stolz auf eben diese Nintendo-
typischen Eigenschaften, denn irgendwie
muss sich Nintendo ja auch von seinen Kon-

kurrenten abheben!

Dominik Hahn (17), Westendorf

TOTAL!:

Wir beobachten auch sehr gespannt die Ent-
wicklungen auf dem Videospielmakt und in-
teressieren uns sehr fur eure Meinung. Wie
schatzt ihr die Chancen des Game Cube gegen
die zugegebenermalen starke Konkurrenz
ein? Was erwartet ihr von der kommenden Vi-
deospielgeneration? Und wie gefallt euch die
Optik von Nintendos neuem Flaggschiff?
Schreibt uns doch einfach mal eure Meinung
zu diesem Themal!

auf der Nintendo Space
World gezeigt)?

Etwa wegen den ver-
schiedenfarbigen
Verpackungen oben
genannter Kalorien-
bombe? (...)

Der neue Controller
sieht ja auch lustig aus!
Ich stimme der News-
week vollig zu, als sie
schrieb, das Pad séhe
wie ein zur Halfte auf-
geklapptes Schweizer
Taschenmesser aus.
Ich frage mich, wie
man an das Digi-Steu-
erkreuz und den rech-
ten Analogstick kom-
men soll. Lb Rl

— Al

Das ganze Design der ,Es wurde auch mal Zeit fiir die beiden...

“ ist der Name dlieser Zeichnung von

Konsole mitsamt dem Franziska Mathy! (12 Jahre) aus Seelze/Letter. Was wohl dort besprochen wird?




Flipper
Gibt es ein Delfinspiel fir den Game Boy?
Julia Fischer, Augsburg

TOTAL!:

Uns ist kein Spiel mit einem Delfin bekannt.
Schade eigentlich, denn flir Sega-Konsolen
gab und gibt es das gelungene Ecco - The Dol-
phin, das sich auch gut auf einer Nintendo-
Plattform gemacht hatte.

Konstruktive Kritik

1. Was habt ihr euch blof3 dabei gedacht,
die Leserbriefseiten in T! 11/00 in ein Malbuch
zu verwandeln? Vergleicht man den Anteil von
Leserbriefen und Zeichnungen miteinander,
so nehmen erstere gerade mal zwei von funf
Seiten in Anspruch. Ich habe zwar nichts
gegen die Bilder, aber sie sollten keine sol-
chen Ausmalde annehmen. Die Rubrik heil3t
schlieBlich Leserbriefe und nicht Galerie, und
ihr seid kein Bilderbuch, sondern eine Video-
spielzeitschrift!

2. Okay, RPG-Spieler sind seit Einbruch des
N64-Zeitalters arm dran, deshalb aber in Er-
wagung zu ziehen, Specials von alten SNES-
Rollenspielen, von denen ihr bereits Kom-
plettlosungen und unendlich viele Fragen und
Antworten in der Helpline abgedruckt habt,
zu drucken, ist beinahe unfassbar. Erstens
wirden diese Specials, so wie bereits bei den
Lufia-Specials passiert, zu einem nicht ge-
ringen Teil aus Wiederholungen bestehen, und
zweitens wird es auch noch in zehn Jahren
Anhanger der SNES-Games geben. Und was
dann? Wollt ihr dann etwa wieder ein Helpline-
Special ins Leben

rufen? Ob-
wohl
auch
ich

L r .‘.. I . ‘ :

Ihren kunstvoll gemalten Lieblingshelden Link sandte uns Alisa Leopold.
Warum er nur so wild entschlossen dreinschaut?

noch einige SNES-RPGs besitze, schreiben
wir jetzt das Jahr 2000 und nicht 1995. Und
auch wenn diese Spiele gut sind, so sind sie
nicht mehr aktuell. Die TOTAL! ist doch kein
Nostalgiemagazin! So ein Special konntet
ihr vielleicht in Betracht ziehen, wenn es GBA-
Umsetzungen dieser Spiele geben sollte. Bis
dahin kimmert euch aber bitte um halbwegs
aktuelle Spiele.
3. Natdrlich, Pokémon-Spiele sind der abso-
lute Verkaufskndiller, und es ist nur logisch,
dass ihr zu diesen auch ausfuhrliche
Tipps&Tricks-Seiten anfertigt. Allerdings frag
ich mich, wieso Spiele, die ebenfalls eine Spit-
zenwertung bekommen haben (z. B. Ray-
man 2) und mitunter wesentlich schwieriger
als Pokémon-Spiele sind, auf den Tipps&Tricks-
Seiten (beinahe) Uberhaupt nicht berucksichtigt
werden.
4. Das , Lexikon” war an sich eine gute Idee,
allerdings habt ihr ein paar wichtige Begriffe
vergesen: N64 = Spielekonsole, A/B/C-Knopfe
auf dem Pad, TOTAL! = Nintendo-Magazin.
Jetzt aber mal Spal3 beiseite. Ich mochte den
TOTAL!-Leser kennen lernen, der nicht weif3,
dass ,Select’ eine Taste am Controller ist. Und
was haben bitte die Begriffe ,Manga” und
+~Anime” mit Videospielfachbegriffen zu tun?
Weiterhin sind auch ,Shield’, ,Volume’,
,Screen’’usw. keine Fachbegriffe, sondern ein-
fach nur englische Worter. Von ,CMYK' habe
ich im Videospielebereich in den letzten acht
Jahren noch nie etwas gehort. Das sind jetzt
natlrlich keine groben Fehler, aber ihr hat-
tet ruhig passendere Worter, wie beispiels-
weise ,Nintendo’ oder ,Framerate’ erneut er-
klaren konnen.

Florian S., Holzkirchen

TOTAL!:
1. Du hast Recht, die Leserpost in Ausgabe
11/00 ist nicht wie gewohnt. Sie ist

TOTAL! 12/2000

auch nicht vollstandig, da wir zum Ende un-
serer Produktionsphase extreme Schwierig-
keiten mit den Daten hatten. Unter dem ge-
gebenen Zeitdruck und der in diesem Rahmen
nicht mehr zu losenden technischen Probleme
mussten wir auf einen Teil der Briefe schlicht-
weg verzichten. Die Beitrage und Antwor-
ten haben wir aber glucklicherweise noch ,ret-
ten’ konnen und diesmal (ohne Probleme)
in die Leserpost geschaufelt. Ein Malbuch lag
wirklich nicht in unserem Interesse.

2. Du lieferst die Begrundung fur die Idee eines
oder mehrerer Rollenspiel-Specials gleich
selbst. N64-Spieler sind mit guten RPGs lei-
der arm dran, und so zocken immer noch sehr
viele von euch die SNES-Klassiker (Breath
of Fire, Chrono Trigger, Lufia, Secret of Ever-
more, Secret of Mana, Terranigma etc.). Das
Interesse an diesen Titel ist hoch, wie die Help-
line-Beitrage immer wieder beweisen. Wir
wiirden solche Specials nicht in Erwagung zie-
hen, wenn kein Bedarf bestinde. Sicherlich
waren wir auch erfreut dartber, wenn wir uns
mit Rollenspielen und Action-Adventures fur
das N64 beschaftigen konnten, aber die gibt
es nun mal nicht in ausreichender Zahl und
Qualitat. Mit Nostalgie hat das wenig zu tun.
3. Tipps und Tricks zu Duke Nukem: Zero Hour
findest du in Ausgabe 7/00. Zu Rayman 2 hat-
ten wir bislang tatsachlich nur Game-Buster-
Codes. Wir werden uns bemuhen, fur die kom-
mende TOTAL! nach Cheats und dergleichen
zu forschen. Wenn es etwas Brauchbares gibt,
werden wir es mit in die Shortys nehmen. Ver-
sprochen!

4. Okay, dass ein Videospieler hochst-
wahrscheinlich weil3, was die Select-Taste
ist, leuchtet ein, aber wieso sollten wir
dann den Begriff Nintendo erklaren? Einige
der Fachwaorter sind sicherlich nicht so
gelaufig wie andere, sie zu erlautern, ist
dennoch nicht falsch. Was den Begriff
Framerate angeht, hast du vollkommen

Wow, Alisal Dein TOTAL!-Weihnachts-Maskott-
chen fand bei uns in der Redaktion grolSen Anklang
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beiseite: Uns wirde schon interessieren, wie
du auf diese Frage kommst. Auf unserem
Cover geben wir librigens die Antwort vor-
weg: TOTAL! - Das unabhangige Magazin!
Sollte diese Frage allerdings darauf abzie-
len, ein Bild von dir abzudrucken, wenn du uns
mit Kuchen und Dominosteinen liberhaufst,
dann mussten wir die Antwort glatt noch ein-
mal Uberdenken ;-)

Leid
Tut mir leid, aber ihr habt euch in den letz-
ten Monaten nur verschlechtert, und ich hoffe,
meine Kritik stoppt den Abwértstrend. Ganz
besonders schlimm sind die Leserbriefe.
Warum wahlt ihr Fragen aus wie ,Wann
kommt endlich Banjo-Tooie raus?"” oder ,Wer-
den die Spiele fur den Game Cube auf einer
DVD-ROM oder auf einer CD-ROM erschei-
nen?“?
Habt ihr schon einmal das Kleingedruckte der
N64-Packungen gelesen? Dort steht nam-
lich schon der N-Cube, und das vor drei Jah-
ren. Ich weil}, dass ich mal wieder meiner
Zeit voraus

pdria” ”;l(i,on ein® 2. Der GBA wird in Japan am 31. Marz 2001
mo" rn und in den USA sowie in Europa voraus-
sichtlich im Juli des kommenden Jahres
auf den Markt kommen.
Recht, der ist uns durch die Lappen 3. Ja, wir haben in TOTAL! 3/00 tiber die-
gegangen. Also: Framerate = Bilder pro ses Game-Boy-Spiel in den News be-
Sekunde, die das Spiel auf den Bildschirm richtet.
bringt. In Japan und den USA laufen die 4. Nein, wir sind vollig unbestechlich, Sy i
Games mit 60 Hz, das heil3t, es werden 60 denn wir machen alles umsonst. Spal3 N FiaN i\ Y- T
Bilder pro Sekunde dargestellt. In A R
Deutschland sind es 50 Hz, womit die
Abfolge geringfligig langsamer ist. Je mehr ~ N
Bilder ein Spiel auf den Screen zaubert, =~ {
umso flussiger wirkt es. Dies ist besonders
bei Rennspielen zu bemerken und betrifft
auch Prugelspiele. Dabei ist zum Beispiel
die Kollisionsabfrage genauer und
samtliche Animationen ,runder’.
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Bestechlich

1. Wann kommt endlich Harvest Moon 2 raus?
2. Wann kommt der Game Boy Advance in
den Handel, und wie heil3en die ersten Spiele?
3. Habt ihr schon einmal einen Bericht tiber
Tyrannosaurus Tex (www.slitherine.co.uk) ge-

bin, aber habt ihr ein
Game-Cube-Video in Planung (wie damals
beim N64)? Ich halte das fiir eine gute |dee.

bracht, und wenn ja, in welcher Ausgabe? Nun meine Fragen:
4. Ist die Redaktion bestechlich? 1. Kann man Command & Conquer und Star-
Johanna S. Craft 64 mit Maus spielen?

2. Ist ein Digimon-Spiel fir N64 oder Game
Boy in Planung?
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at o apefle alaasianl o =

Horr vagr r\u-'l
i Merrlidade (faplet fuld

TOTAL!:

1. Harvest Moon 2 (GBC) Sorcinn ist, Sciabda er b S G d:_»_:ﬂk:j s j':; 3. Wann kommt Erwin wieder?
war von Crave Entertain- ol “’ "."_ S 5 ’:Lf‘” gk iy 4. Wie lautet die Internet-Adresse von Square?
ment fur Oktober diesen Jah- 2 rOTAL | ' ~';'fi t;?*i;';":";‘”;";l 5. Warum gibt es die TOTAL!-Teletextsei-

ey

N
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res angekundigt. Nun ist es
mittlerweile von den Release-
Listen verschwunden. Ob der

ten auf SuperRTL nicht mehr?

6. Stimmt es, dass Konami jetzt eine Ful3-
ball-Lizenz hat, und wenn ja, in welchem Spiel
zweite Teil dieser Bauernhof- kommt sie zum ersten Mal zum Einsatz?
Simulation tatsachlich noch er- 7. Gibt es einen offiziellen Spieleberater zu

Sc'hei'nen V\fird. kénnen }Nir der-  Und noch einmal Swantje Ludw;g aus Hoz'zmmden Wir wussren gar Perfect Dark von Nintendo?
zeit nicht mit Bestimmheit sagen.  nicht, welchen Einfluss die TOTAL! auf das Liebesleben haben kann :o) 8. Warum ist Shadow Man gefloppt?

leserbriefe TOTAL! 12/2000

W Laaht



9. Wer hat die TOTAL! gegriindet?

TOTAL!:

Zunachst einmal geben wir dir Recht, was
die ungliickliche Leserpost in Ausgabe
11/00 angeht. Dazu haben wir ja bereits
Stellung genommen. Doch im Weiteren
kénnen wir deiner Argumentation nicht
ganz folgen, denn worin besteht der
grundsatzliche Unterschied zwischen

den angesprochenen Fragen und den
deinigen? In der Leserpost hat jeder

Leser das Recht, seinen Beitrag zu
schicken. Da ist es nicht vordring-
lich von Interesse, wie gut

oder schlecht eine Frage
formuliert ist oder ob sie

inhaltlich den Pulitzer-Preis
verdient hat, sondern wichtig

ist beispielsweise, ob sich

fur das Thema auch

andere Leser interes-

sieren konnten. Das ist bei
Banjo-Tooie sicherlich der Fall. Also
haben wir die Frage beantwortet. Kurz
noch was zum N-Cube-Logo: Was du
da als Kleingedrucktes entdeckt hast,
ist das Nintendo-N, nicht etwa ein Game-
Cube-Logo. Es ware auch hochst
erstaunlich, wenn Nintendo vor drei Jahren
schon ein Logo fiir eine noch nicht
existierende Konsole auf ihre Spiele-
beziehungsweise Gerateverpackungen
gedruckt hatte. Nun aber zum
Wesentlichen:

1. Flr das N64 gibt es unseres Wissens nach
keine Maus. Das 64DD wird allerdings zu-
sammen mit solch einer Steuereinheit aus-
geliefert (die dann (ibrigens an das N64 an-
geschlossen wird). Die angesprochenen
Spiele lassen sich prima mit dem Ana-
logstick bedienen und sind nicht fur eine
Maussteuerung ausgelegt.

2. Die digitalen Monster kommen aus
dem Hause Bandai. Da es sich um eine
sehr Pokémon-ahnliche Spielart han-
delt, ist es hochst unwahrscheinlich,
dass Nintendo sich durch die Ver-
offentlichung von Digimon-Spielen
einen direkten Konkurrenten zu den 4,
Pokémon-Titeln auf die eigenen Sy- sz, " “edk
steme holen wird. Zwischen Ban- 9¢» ,409:
dai und Big N gibt es zwar keine Strei- "
tigkeiten, doch in diesem Fall geht jeder sei-
nen eigenen Weg. Von Bandai stammen ubri-
gens solch erfolgreiche und bekannte Se-
rien wie Sailor Moon, Mighty Morphin Power
Rangers, und auch das Tamagotchi entsprang
dieser Kreativschmiede.

3. Erwin war nie weg. Zwischenzeitlich hat Er-
wins Kontaktperson zur AuRenwelt, namlich
unser Tobi™, mal eine Ruhepause eingelegt,
aber seit Monaten ist nun schon wieder alles
beim Alten.

4. Versuch mal www.square-europe.com und
www.square.com!

5. Diese Seiten gibt es nicht mehr, weil die Zu-
sammenarbeit mit SuperRTL nicht mehr exi-
stiert. Wir erreichten mit diesen doch recht
aufwéndig zu produzierenden Informations-
texten nur wenige Leser beziehungsweise we-

Ist diese Zeichnung nicht
herzallerliebst? Rayman und seine Angebetete, Raygirl, in Zweisam-
keit unter dem Rayman-Baum. Gemalt von Swantje Ludwig

TOTAL! 12/2000

nige Videospieler, und so haben wir uns —auch
im Hinblick auf unsere Internetprasenz,
www.x-plain.de, — wichtigeren Dingen zu-
gewandt.
6. Konami besitzt seit einigen Monaten die
FIFPro-Lizenz der ProfifuRballer. Diese welt-
weite Lizenz kommt bereits in den PSX- und
PS2-Spielen der /SS-Reihe zum Einsatz.
7. Ja, Nintendo hat einen eigenen Spielebe-
rater zu Rares First Person Shooter in den Han-
del gebracht. Du bekommst ihn beim Fach-
handler oder bestellst ihn in einer Buch-
handlung.

8. Warum ist Rasen grin und nicht rot?
Nein, war nur ein Scherz! Wir wissen
nicht, warum sich Shadow Man nicht so
gut verkauft hat. Vielleicht liegt es am
disteren Thema, vielleicht hat den Spie-
lern die Steuerung beim Ausprobieren
schon nicht zugesagt, eventuell sind es
aber auch ganz andere Grinde wie zum

Beispiel ein unglinstiger Veroffentli-

chungszeitpunkt, die falsche Werbestra-
tegie oder sonst was. Meist lasst sich nicht
befriedigend feststellen, warum ein Spiel,
das von der Fachpresse fur gut oder sogar
sehr gut befunden wurde, nicht den erwar-
teten Erfolg bei den Kaufern hat. Nehmen wir
das Beispiel 7080° Snowboarding. Dieses her-
vorragende Sport- beziehungsweise Renn-
spiel hatte es durchaus verdient, ein echter
Kassenschlager zu werden —ist es aber nicht.
9. Die TOTAL! (das Original) wurde in Eng-
land gegriindet. 1993 kaufte der Verleger Ru-
diger Limbach die Lizenzrechte fur den
deutschsprachigen Raum und brachte mit der
TOTAL! 6/93 die erste Ausgabe heraus. 1995
ging der Medienberatung und Verlag Limbach
GmbH (kurz MVL Verlag) in Kon-
kurs.
Die TOTAL!

wird seither vom X-plain
Verlag weitergefihrt und hat das
Muttermagazin bereits (iberlebt. Ubrigens:
Der dienstalteste Redakteur ist Akido, der Mitte
1994 zur TOTAL! stieR. Grindungsmitglie-
der arbeiten mittlerweile nicht mehr fur die
TOTAL!, sondern ruhen sich mit ihren hart
verdienten Millionen auf paradiesischen In-
seln irgendwo in den Weiten des Pazifischen
Ozeans aus - heil’t es ;-)
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 STADIUM GS

< Ein wenig musst ihr euch zwar noch gedulden, doch es dauert nicht
mehr lange, bis ihr in den Genuss von sage und schreibe 100 neuen
Pokémon kommt. Da fliegen die Fetzen!

okémon-Freunde, ihrdurft

~ euch glucklich schatzen! |

Nicht nur, dass ab Ostern

mit Pokémon Gold & Silber

einhundert vaéllig neue Ta-

schenmonster darauf warten,

von euch gefunden zu werden. >
Passend dazu wird es auch eine ak-

tualisierte Version von Pokémon Sta- (} i

dium geben! Das Modul wurde auf \

, der Nintendo Space World zum ersten ders als bei
) Mal prasentiert und hinterlieR bei der den Game-
Fachpresse bereits einen guten Ein- Boy-Titeln wer-
druck. Das ist nicht weiter ver- det ihr nicht nur die
wunderlich, wenn man einen Blick 100 frischen, son-
auf die Features wirft. An- dern zusatzlich die
151 bekannten We-
sen aus den Editio-
nen Rot, Blau und
Gelb ins Spiel laden
kénnen. Daruber hin-
aus ist die bislang nicht
erhaltliche Crystal Edli-

tion ebenfalls kompatibel, sodass ihrin
den vollen Genuss des gesamten Poké-
mon-Universums kommt.
Fur alle, die die Vorganger nicht kennen, sei
das Grundprinzip noch einmal erklart. lhr
sucht verschiedene Are-
nen auf und werdet in
unterschiedlichen Meis-
terschaften von anderen
Trainern zum Kampf //f’?
herausgefordert. @
Aus einer vorher
ausgesuchten
Gruppe von sechs

o B0 Pokémon waéhlt

210 210 ; !

by i ihr drei passende aus

_ preview

TOTAL! 12/2000
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gewohnter Manier rundenbasiert aus. ltems
dirfen nicht eingesetzt werden, ansonsten
gleicht das Kampfschema dem der Game-
Boy-Spiele. Mit der A-Taste ruft ihr das Ak-
tionsmeni auf, in dem ihr mithilfe der C-But-
tons die diversen Angriffsarten wahlt. So lost
ihr zum Beispiel Gengars Psycho-Attacke
Hypnose” mit C 4 aus, wahrend C+ sei-
nen Nachtnebel auf den Gegner blast. Der
B-Knopf dient dazu, das aktuelle Pokémon
gegen ein moglicherweise geeigneteres aus-
zutauschen. Naturlich werden die Ausein-
andersetzungen optisch wesentlich an-
sprechender dargestellt als auf dem kleinen
LC-Bildschirm. Wenn Glumanda Feuer speit,
erhaltet ihr also nicht nur eine Textinfor-
mation und ein paar Pixel, sondern seht einen
schonen Feuerschwall aus seinem Rachen
fahren. Abgesehen davon erstrahlen die Fa-
belwesen in ihrer vollen dreidimensiona-
len Pracht und sind standig in Bewegung.
Es sei denn, sie wurden hypnotisiert oder auf
andere Weise lahm gelegt. Selbst die Art,
wie sie sich hinlegen, ist von Kreatur zu Krea-
tur unterschiedlich. So macht das Kamp-
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Auf einer Karte seht ihr die Fundorte der einzelnen
Pocket Monsters
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Ein Reporter, der am laufenden Band quasselt,
kommentiert das actionreiche Geschehen

fen gleich noch einmal so viel Spal3. Poké-
mon Stadium GS enthalt alle 251 Pokémon
in ihrer Originalform. Das heif3t, sie beherr-
schen nur Standardangriffe und verfigen
uber ihre Ausgangswerte. Doch der Clou an
diesem Modul ist, dass ihr tuber das Trans-
fer Pak eure auf dem Game Boy trainierten
Pokémon ins N64 laden und gegen die eurer
Freunde antreten lassen konnt.

TOTAL!12/2000
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Der surfende Pikachu ist ebenfalls wieder enthalten.
Allzu leicht ist er allerdings nicht zu bekommen

Erst dann
entfalten
. sich die
| wahren Qua-
!! litaten des Ti-
tels, denn es
bereitet we-
sentlich mehr Freude,
die eigens ausgebau-
ten Charaktere in 3D
kampfen zu sehen
und untereinander
auszumachen, wer
der beste Pokétrainer
ist.
Das Zubehor birgt je-
doch noch weitere,
nutzliche Funktionen. lhr
habt beispielsweise die

= b
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Maoglichkeit, im N64-Spiel einige seltene Tier-
chen zu finden, die es in den Handheld-Va-
rianten nicht gibt. Diese durft ihr ins Game-
Boy-Modul hintberschaufeln, um sie dort
heranzuzichten und, wenn sie stark genug
sind, in Pokémon Stadium GS in die Arena
zu schicken. Praktischerweise lasst sich dies
bewerkstelligen, ohne die Konsole zu wech-
seln, denn wie im Vorganger werdet ihr die
Game-Boy-Spiele direkt tiber das N64 zocken
konnen. Weiterhin konnt ihr mit einem

Pokeédex eure geliebten Knuddelviecher von
allen Seiten betrachten und einige Infor-
mationen uber das jeweilige Monster ein-

holen. Auf einer Landkarte verschafft ihr euch
einen Uberblick dariiber, wo ihr welches
Pokémon wie haufig findet. Zudem enthalt
das Modul eine Komplettliste samtlicher Fa-
belwesen inklusive aller Moves, Eigen-
schaften und Elementklassen.
Selbstredend besteht eure Aufgabe nicht nur
darin, euch sinnlos zu priigeln, obwohl euch
dies im Free-Battle-Modus vergonnt ist. Der
My-Room-Modus erlaubt es euch, um al-
lerlei Items zu kampfen, die ihr in den ein-
zelnen Raumen der jeweiligen Pokémon auf-
bewahren dirft. AuRerdem stehen euch vier
brandneue Cups zur Verfligung, in denen
unterschiedliche Regeln aufgestellt werden,
an die ihr euch halten misst. lhr konnt also



Eines der neuen Fabelwesen ist dieser Pikachu-Ab-
leger namens Pichu. Ist es nicht niedlich?
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Dle Crystal Edltlon
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Die Effekte, die ihr bei den Spezialattacken zu Ge-

: sicht bekommt, wurden optisch aufgebohrt
FU=T= | 8¢S

080

nicht mit einem bermachtigen Pokémon in
einen Cup einsteigen, der lediglich uner-
fahrene Tierchen zuldsst. So seid ihr standig
gefordert. Eine Hand voll Endgegner macht
euch zusatzlich das Leben schwer, doch wer
ein echter Pokétrainer ist, der lasst sich nicht
so leicht unterkriegen, stimmt's?

Auch diverse Mini-Spielchen werdet ihr wie-
der finden, in denen die speziellen Eigen-
schaften der Kleinen auf etwas andere Art
zur Geltung kommen als im normalen Spiela-
blauf. Selbstverstandlich durft ihr diese eben-

falls mit bis zu vier Spie-
lern in Angriff nehmen
und einige kurzweilige
Stunden im Stile von
Mario Party verbrin-
gen. Welche Mini-Games sich die
Entwickler diesmal ausgedacht
haben, und wie sich die neuen Po-
kémon im Vergleich zu ihren Vor-
laufern schlagen werden, erfahrt
ihr spatestens im Test.

Tobias Partetzke

TOTAL! 12/2000
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dann uber-
schlagen sich
die Ereignisse.
Daisy wird ertappt
und als Geisel genom-
men. Naturlich zogert Do-
nald keine Sekunde, um zu ihrer
Rettung zu eilen, doch sein ewi-
: ger Rivale Gustav Gans hat die-

selbe Idee und sprmgt noch vor

halb eines dann begin-

_Plastikpistolen entdecken. In

“'schnaubenden Elchen, FuR

tollpatschig,

gutherzig und
schnorrt seinen
reichen Onkel
Dagobert gerne um

o, €iN paar Kfeuzer an.

o Klar, d:e Rede

fst von Donald Duck, der |
sympathischsten Ente der Welt!

Diisentriebs Erfindung

Mithilfe des von Daniel Diisentrieb
erbauten Teleporters kann Donald
hinnen Bruchteilen von Sekunden
durch Zeit und Raum reisen und
kommt somit seinem Ziel, Daisy zu
retten, von Mal zu Mal ein Stiick
naher. Leider ist der Apparat recht ra-
biat und packt den Helden am Ma-
trosenanzug, bevor er ihn in das Di-
mensionstor wirft.

berlichtigten Duck-Wan-Do-Tritt
schaltet er seine Gegner aus oder
entkommt seinen Peinigern mit
einem gut getimten Doppel-
sprung. Nehmt ihr ein herumlie-
gendes Eis auf, posiert der Erpel

fur einige Sekunden selbstverliebt

vor euch, bevor er fur kurze Zeit -
unverwundbar wird. |hr konnt = =
aullerdem so genannte Super-
sterne finden, von denen euch 100 =
Stuck ein Extraleben bringen. Die =
Hatz leitet euch unter anderem

uber schwebende Plattformen, die

uber bodenlos scheinende

Schluchten fuhren.

zeug vermissen, das
von Merlock verzau-
bert wurde. Um den
Bann zu ‘brechen,
musst ihr ein Hexen-
buch finden und inner-

nenden Countdowns die -
Teddys, Spielzeugloks oder

den flinf Waldabschnitten des
ersterrL véls habt ihr es unter an-
derem mit Schmetterhngsjagern

und Stinktieren zu tun. Dona‘!
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“““Leben schwerzur

Sammelt ihr zudem in jeder der
vier Stages ein Puzzleteil ein, wird
euch der Weg zu einem Boss-
gegner freigegeben. Habt ihr den
Fluch von allen Spielzeugen ge-
nommen, lassen euch Donalds
Neffen an einem Wettrennen mit
Gustav Gans teilnehmen, der fur
jeden der Abschnitte eine Bestzeit
aufgestellt hat. Im zweiten Level
flhrt euch euer Abenteuer hoch
uber die Dacher von Entenhausen,
wo ihr gegen Maurer antreten und
tber Stahltrager balancieren
miusst. Nach erfolgreicher Be-
waltigung all dieser Herausfor-
derungen trefft ihr auf einen der
Panzerknacker, der in einem Kran
sitzt und versucht, euch die Ab-
rissbirne auf den Kopf fallen zu las-
sen. Sogar Dynamit setzt er ein,
um euch zu erledigen. Danach
gehtes in Gundels verhextes Zau-
berschloss, in dem es vor Geistern,

‘Zombies, brennenden Kurbissen,
_I'_IIIFledermausen und ekligen Bie-x-__
- senspinnen nur so wimmelt. Alle

verfolgen nur ein Ziel: eugh das

schnitte in Gunidels \
S0 bezalﬁhneﬂﬂe Namen w1e Gei-

stergfad Spukh%lle unhelmhcher

KorﬁdorkL&s und Gruselgasse.
Optisch wurde die Thematik der

_Welztberuhmten Comics sehr gut
‘umgesetzt. In den gruseligen Sta-
»ges wird durch Gewitter und Licht-
“bkgze 2usammen mit prasselndem

sen gem habﬂn

Sobald Donald ein Eis gegessen hat,
wird er fur kurze Zeit unverwundbar

In Gundé!s Spdksch!oss wird’s gruselig. Unter anderem
warten hier auch eklige Spinnen, die den Erpel zum Fres-

NMNEGATIV

Schon nach ein
_ paar Abenden seid
ihr am Ziel, wenig
Neues

Der Panzerknacker hat es auf die heldenhafte Ente im Matrosen-
anzug abgesehen und will Donald mit einer Abrissbirne platten

erzeugt, ansonsten zieht euch die
kunterbunte Grafik tief in das Ge-
schehen der Disney-Welt. thr
kommt euch vor wie in einem in-
teraktiven Cartoon. Dabei wech-
selt die Kameraperspektive zwi-
schen den einzelnen Stages. Mal
lauft ihr in Richtung Bildschirm-
hintergrund, mal auf den Bild-
schirm zu und dann auch hin und
wieder von links nach rechts durch
die Level. Euer Held verfligt tber
verschiedene Gefuhlsregungen.
Sobald er getroffen wird, dreht er
durch, und es ist von ihm nur eine
Wutwolke”, aus der wirbelnde
Fauste und FlRe ragen, zu sehen,
genau wie im Comic. Hat er sich
danach etwas beruhigt, stapft
er nach vorne gebeugt wild S
entschlossen weiter.
Leider konnen Enten
nicht sehr viel ver-
tragen, sodassgsse e
Donald nach
dem zweiten
Treffer kurzer-
hand in Ohn-
macht fallt.
Das Spiel
wird von

einer passenden Hintergrundmu-
sik begleitet. Besonders die qua-
kige Sprachausgabe des Erpels
bringt euch zum Schmunzeln. Er
lauft schnatternd durch die Ge-
gend, und sobald er in einen Ab-
grund stiirzt, kommt noch ein ver-
zweifelt klingendes ,, Daisy!” tber
seinen Schnabel.

spektive

TOTAL! 12/2000

Donald Duck Quack Attack ist ein
unterhaltsames Jump&Run, das
zwar schon nach wenigen Aben-
den durchgespielt ist, aber auf-
grund der abwechslungsreich ge-
stalteten Level gefallt. -
Pit GroBer

Einige der 24 Level betrachtet ihr aus der Seftenpef— N

Gameplay ' 2

Wirkliche Neuerungen werdet ihr vergeblich
suchen, aber die Level sind abwechslungsreich

Dauerspal3 I 2-

Es wird nicht sehrviel Zeit vergehen, bis ihr
alle Aufgaben gelost und Daisy befreit habt.

I+

Samtliche Level sind kunterbunt gezeichnet
und im bekannten Disney-Stil gehalten.

Iz

Sowohl die Musikuntermalung als auch die
Gerausche des Erpels konnen iiberzeugen.

nein
nein

L 0 ||I| nller 1
PRUMTINE PBK ... it assnas s it ia it
Expansion Pak .. |

B:I_I irmte :-[ .......... deutsnh
Speicherkapazital ...128 MBit
Erhaltlich ab Anfang Dezember




Lange haben

die Fans des
beriihmtesten
Agenten der
Welt auf ein
weiteres Aben-
teuer ihres
Helden warten
miissen. Nun
ist er wieder
da und lehrt
seinen Feinden
das Fiirchten.

TOTAL! 12/2000




ond is back! Freunde
von First Person - L
Shootern und des F
weltberihmten Agenten
haben gespannt auf sein
neuestes Abenteuer ge-
wartet, das sich an die
Handlung des Kinofilms
The World Is Not Enough
anlehnt. 007 wird von sei-
ner Vorgesetzten M dazu
abgestelit, als Bodyguard tiber das Leben der
Millionarstochter Elektra zu wachen. Deren
Vater, Sir Robert, ist bei einem Bombenan-
schlag auf das Hauptquartier des Mi 6 ums
Leben gekommen. Elektra hat sich eine
Menge Feinde durch ihr waghalsiges Vor-
haben gemacht, die groBte Olpipeline der
Welt zu bauen. Fortan weicht thr der Spion
mit der Lizenz zum Toten nicht mehr von
_der Seite, kampft gegen die Manner des Ter-
roristen Renard und deckt nebenbei ein un-
glaubliches Komplott auf.
Zu Beginn des Spiels entscheidet ihr euch fir
einen der drei zur Verfligung stehenden —
Schwierigkeitsgrade. Je nachdem, ob ihr den Agent-, Secret-Agent- oder 00-Agent-
- ' ' - Modus ausgewahit habt, nehmen eure zu
erfullenden 14 Einzelspieler-Missionen
inhaltlich an Umfang zu. Abwechslung
wird bei The World /s Not Enough grofd
_geschrieben. :
Genau wie im Film startet euer Abenteuer
~in einer Schweizer Bankfiliale im spani-
schen Bilbao, wo ihr ein geheimes Tref-
fen mit dem Banker Lachaise habt, des-
sen Koffer voller Geld ihr sicherstellen
sollt. Doch die Ereighisse eskalieren, als
Lachaise von einem Unbekannten er-
schossen wird. Um eure Missionen zu er-
fullen, gilt es, diverse kleinere Vorgaben
i erfolgreich abzuschliefsen. So sollt ihr
M imstiekisoh nafiman in eurem ersien Einsatz eine Einladungskarte
die Terroristen den Agen- finden, damit euch der Wachmann in den un-
ten aus einem Lieferwa- teren Bereich des Geldinstituts vor-
gen heraus unter Feuer = = beilasst. Die Geschichte wird durch
kurze Zwischensequenzen weite-
rerzahlt. Nachdem ihr euren Auf-
trag beendet habt, musst ihr einen
Angriff der Terroristen auf das
Hauptquartier abwehren. Die ganz
in Schwarz gekleideten Kampfer
seilen sich vom Dach ab und dringen durch
die Fenster in das Gebaude ein. thr dirft je-
doch night nur den Finger unkontrolliert am
Abzug haben, sondern miisst gezielt schielen,
da ihr die euch tatkraftig unterstitzenden Wa-
chen und Arbeitskrafte nicht treffen duirft.
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- Auch die weiteren Aufgaben prasentieren sich
aulerst abwechslungsreich. Unter anderem
jagt ihr einen Verbrecher durch die verwin-
kelten Gassen Londons, schwimmt durch ein
gesunkenes U-Boot, immer auf der Suche
nach lebenswichtigen Luftblasen, seid auf der
Flucht vor Helikoptern, an denen Kettensa-
gen hangen und fahrt auf Skiern

einen Hang hinunter, wahrend S —
die Bosewichter euch mit | TME

schweben.
Einige Gebiete, die es im Laufe

G

ATIV |=
Schneemobilen jagen, die an ' Die Gegner-
Fallschirmen vom Himmel _intelligenz bewegt

sich nicht auf
hochstem Niveau

des Spiels zu durchqueren gilt,

sind so dunkel, dass Bond ein Nachtsichtgerat
‘tragen muss, um die Feinde rechtzeitig zu er-
kennen. Natlrlich greift ihr im Kampf auf
ein weit reichendes Arsenal an Waffen zurtick,
Neben seiner Wolfram P2K kann 007 unter
anderem eine Harpune, eine Magnum, di-
verse Maschinenpistolen, ein Scharfschiit-
zengewehr mit Zielfernrohr und jede Menge
Gadgets aus Qs Labor einsetzen. Den Clou

TOTAL! 12/2000

 Die Ausriis tl{l_lg}' -

Natiirlich ist James Bond in diesem Abenteuer wieder bestens ausgeriistet. Neben einem Fin-
gerabdruck-Scanner, einem explodierenden Kugelschreiber und weiteren niitzlichen Gadgets aus
(s Labor tragt der Geheimagent auch eine Armbandubhr, die einen Elektroschocker enthalt und
zudem Betaubungspfeile, einen Laser und einen Greifhaken abfeuern kann.




stelit jedoch James Uhr dar. Sie kann kleine
Betdubungspfeile verschielen, enthalt einen
Elektroschocker und einen Laser sowie einen
Greifhaken, an dem ihr euch in hohere Ge-
filde schwingen konnt.

Spannende Mehrspieler-Duelle in 14 ver-
schiedenen Arenen mit bis zu drei Freun-
den sind auch moglich. Wenn euch das noch
hicht genug Action ist, gibt es zudem die Mog-
lichkeit, bis zu acht computergesteuerte Bots

Durch ein Nachtsichtgerat beobachtet Bond jeden
Schritt seiner Gegner und ist ihneh somit immer
um eine Nasenldnge voraus

zu aktivieren, die ebenfalls in acht Modi wie
zum Beispiel Deathmatch, Team Play, Cap-
ture the Flag, oder King of the Hill auf die Jagd
gehen. Diverse Spielfiguren wie Bond, Ren-
ard oder Christmas Jones warten nur auf ihren
Einsatz. Zwar sind die Bots nicht so intelligent

“wie “beim groRen Genrekonkurrenten

Perfect Dark, da sie zum Beispiel manchmal
gar nicht reagieren, wenn ein Kollege direkt

neben ihnen erschossen wird, aber Spald,

macht The World is Not Enough allemal

Die Steuerung ist einfach zu erlernen‘und kann

Ahnlichkeiten mit dervon Perfect Dark nicht
verleugnen. lhr bewegt euch mithilfe des Ana-
logsticks in die jeweiligen Richtungen,
wahrend ihr mit der rechten beziehungsweise
linken C-Taste ausweichen kénnt. Dtirch
Druck auf die rechte Schultertaste wird ein
Fadenkreuz eingeblendet, um die Gegner bes-
ser ins Visier nehmen zu konnen. Sobald
ihr das Pausenmenu aktiviert habt, konnt
ithr durch eine Inventarliste serollen und
die gerade benotigten Gegenstande auf-
rufen, um sie danach einzusetzen.

Optisch prasentiert sich The World Is Not
Enough mit detaillierten Figuren, die aber
im Vergleich zu Rares Shooter uber deut-
lich weniger Animationsphasen verfugen.
Trotz Unterstlitzung des Expansion Paks ist
die grafische Gestaltung leicht unscharf aus-
gefallen, und gerade in dunkleren Stages wirkt
das Bild manchmal etwas grobkornig, was
sich jedoch beim Spielen nicht sonderlich ne-
gativ auswirkt. Herausragend sind neben den
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- sehr lange Spafs haben.

gelungenen Lichteffekten bei Explosionen die
vielfdltigen Nachladeanimationen Bonds aus-
gefallen, die allesamt sehr realistisch aus-
sehen. Die Umgebungen der verschiedenen
Level zeichnen sich zudem durch eine weite
Sicht ohne stérenden Nebel aus. Vor allem
der Sound von TW/NE kann dank der glasklar
klingenden Explosionseffekte und Schuss-
gerausche (iberzeugen. Auch die Sprach-
ausgabe tragt viel zum Bond-Flair dieses Ti-
tels bei. Zwar vermisst ihr anfangs die be-
kannte 007-Erkennungsmelodie, doch dies
ist zu verschmerzen: S L

Aufgrund der clever und umfangreich ge-
stalteten Missionen im Einspieler-Modus, der
gut platzierten Gegner und der spannenden
Multiplayer-Optionen werden alle angehen-
den Agenten unter euch an diesem Modul

Pit GroSer

‘Gameplay I? +
Bond lasst sich hervorragend kontrollieren,
und eure Kombinationsgabe ist gefragt.

Eine Menge Einspiefer- und Muttiplayer-Mis-
sionen garantieren viele spannende Stunden.

Die Figuren sind detailliert gezeichnet, und in
den Leveln herrscht stets eine optimale Sicht.

Sowohl die klaren Soundeffekte als auch die
qute Sprachausgabe konnen iiberzeugen.




" Genre:
. §Adventure

Hersteller:

' Interplay Amblm Eniert

EGATIV |
EintSnige
Soundeffekte,
keine neuen
Spielideen

drei Onkel bieteihFganze
frepertoire auf, Ui

POSITIV
Gute Animation
von Casper, Ratsel
sind nicht zu
schwvierig

Neue Ideen werdet ihr vergeblich suchen. Der
Geist istaber einfach zu steuern. '

4 Ml Daverspat | £

: i i . Das Spiel bietet keine Langzeitmotivation, da
et U € 54 U4 VO (e X A ihr nach dem Durchspielen alles kennt.

Viele Objekte kdnnen nicht identifiziert werden.
Casper allerdings ist ziemlich knuddelig.

5

Die Hintergrundmusik ist zu jeder Zeit gleich
und fiieehterlich eintanig.

\‘» -‘ ..... = Paa B b . Gameplay r ‘

~8i Spittmd




Ein transparenter Das LX4 Tremor Pak ist
N64-Controller der eine Kombination aus
Firma Gamester. einem Controller Pak mit
Beim so genannten vierfacher
G64 habt ihr stets Speicherkapazitat und
den Durchblick. einem Rumble Pak, das
ohne Batterien auskommt.

thr spielt lieber Game Boy (Color)? Kein Problem!

Wenn ihr Pokémon nicht nur auf Wenn ihr euch fiir diese Abopramie entscheidet,
dem Game Boy sammelt, empfehlen erhaltet ihr sogar zwei Geschenke. Das eine ist ein
wir euch die Pokémon Trading Cards. Das Link-Kabel, um zwei Gerate

Starterset fiir 2 Spieler bie- L L S = miteinander zu verbinden.
tet euch 60 Karten, ein ' | e ' ' |
Regelheft, eine Spielhilfe

und 14 Schadensmarken.

eine tragbara Flutlichtanlage (funktlomert wegen
der SteckergréfBe nur mit einem GB Color und

den Farben Blau oder Rot bekommen
(bitte angeben!).

Lieferung
chne Game Boy

INTERTCF

ABO ABO ABO ABO ABO ABO

Ich abonniere die TOTAL! fiir mindestens ein Jahr. fch bin der/die Werber/in und mochte fiir die Vermitt-
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zum Preis von nur DM 72.- (inland) bzw. DM 85,20 {Ausland). Das Abon-  (Bitte ankreuzen)
nement verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, sofern
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R “ einem GB Pocket, nicht mit dem alten GB).
Link-Kabel und Worm Light kénnt ihr in




Endlich ist es so weit. The
Legend of Zelda - Majora’s
Mask steht in den Regalen
und ladt euch ein, fiir
unzdhlige Stunden in Links
Fantasiewelt einzutauchen.
Wir waren extra fiir euch
bei einem mystischen
Event dabei, um in einem
15 Stunden andauernden
Test, den Titel unter die

Lupe zu nehmen.
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A unkle  Nebel-
schwaden wabern
um die Stamme

der knorrigen Baume

eines finsteren Waldes.
Die heiseren Schreie tief-
schwarzer Kradhen, deren
Silhouetten sich gespens-
tisch durch die undurch-
dringlich scheinende, triibe
% Luft abzeichnen, jagen euch
einen Schauer (ber den
Rucken. Wie seid ihr an die-
| sen Ort gelangt? Was ist ge-
schehen? Nur euer treues
Pferd, Epona, spendet euch
Trost.

Fo08

Selbstverstandlich misst ihr euch auch wieder auf die Suche na
gar einen eigenen Tempel, in dem ihr tber 50 dieser Krabbler fir

Plotzlich raschelt es im dichten
Buschwerk direkt vor euch. Aste
- knacken. lhr seht euch panisch
wm, und wie aus heiterem Him-
‘mel taucht ein Horror Kid in Be-
gleitung zweier Feen vor euch
auf. Es verspottet euch, macht

=
: ;fa:""

hamische Witze und
.. hutzt seine Schnel-
7 ligkeit aus, um euch
~ zuverwirren. Fiir einen
kurzen Moment erin-
nert ihr euch an die Oca-

1~ % 9

# hast. Platziere die Hasch'mlt der
! Fee auf @, um sie einzus

wann immer du willst,

enne den Weg zuriick

sgirtinglichen fore!

rina, dieses magische In-
| strument, das euch ‘von
~ Prinzessin Zelda geschenkt
wurde und das Berge versetzen, die Zeit ver-
andern und andere Wunder vollbringen kann.
Ihr hattet sie in der Satteltasche Eponas ver-
staut. Als ihr jedoch nach ihr greifen wollt,

springt das Horror Kid auf und kommt euch,

als ob es Gedanken lesen konnte, zuvor:
Schnapp, und die Ocarina ist in seinen kno-
chigen Handen! Zu allem Uberfiuss schnappt
sich dieser lastige Kobold auch noch das Pferd
und versucht, in schnellem Galopp von dan-



Maskenball |

~ Uber 20 Masken kdnnt ihr im Verlauf des Abenteuers einsammeln. Besonders lustig sieht die Hasenmaske aus. Sie ermaglicht euch, schnell

wie Meister Lampe durch die Gegend zu rennen — sehr vorteilhaft im Wettlauf mit der Zeit.

‘Wihrend die Nebenmasken einfach nur aufgesetzt werden und euch eine bestimmte Fahigkeit verleihen, verwandeln euch die Hauptmasken
regelrecht in ein anderes Wesen. Ihr erhaltet fiir den Zeitraum, in dem ihr sie tragt, samtliche besonderen Talente dieses Charakters und spielt
eure Lieder sogar auf einem jeweils anderen Instrument. So blast ihr als Deku in eine mehrstimmige Trote, und als Goron schlagt ihr die Bon-

gos im Takt.
| b P
| el
# 06

| Als Deku werdet ihr mithilfe dieser
" Pflanzen in die Luft geschleudert

o P
e AEVD S

25

An den Bluten hangend gelangt
ihr als Deku an entfernte Orte

= b s SRS PR

= b

00:17:10 . et
e I AT

wie ein Fisch im Wasser

thk vor dem Goronen-Wettlauf. \ -
Gleich rollt er den Berg hinab e

- =

i

maske fuhlt ihr euch

Viele kleine Details lassen The Legend of Zelda — Majora’s Mask so lebendig wirken. In der Winterlandschaft
der Goronen ist Link in seinem luftigen Outfit zum Beispiel so kalt, dass er sich zitternd die Arme reibt

nen zu reiten. Im letzten Moment packt ihr
die Satteltasche und lasst euch mehrere hun-
dert Meter mitziehen. Mit schmerzverzerrtem
Gesicht verliert ihr kurz vor dem Eingang zu
einer Hohle die Kraft und prallt auf den trocke-
nen Waldboden — nur das Laub dampft ein
wenig euren Sturz. Mit verzweifeltem Blick
seht ihr Epona, dem Horror Kid und einer-
der Feen hinterher, wahrend sich ein riesiges
Steintor vor euch schlieRt. Erst jetzt wird euch
bewusst, dass euch das Horror Kid in einen
Deku-Jiingling verwandelt hat. Fur euch und
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die zurlickgelassene kleine
Fee, Taya, die ihren Bruder
wieder finden will, beginnt
ein fantastisches Abenteuer
in einem unbekannten und
mystischen Land.

Wer noch immer nichter- &
kannt hat, von welchem '
kleinen Helden die Rede
ist, bekommt jetzt noch
ein paar Tipps. Er hat
spitze Ohren, tragt ein
grunes Gewand und ist
behande im Umgang
mit dem Schwert. Na?
Richtig: Es ist Link! In A
seinem neuesten Aben- 4
teuer dreht sich alles
um eine geheimnisvolle
Maske, Majora’s Mask, :
einen der Erde bedroh-
lich ndher kommenden &
Mond, eine uralte Le- = %
gende und naturlich die
Ocarina. Diesmal helfen
euch aber auch andere In-
strumente weiter, und ihr
musst nicht immer nur als
Link durch die riesige Welt
streunen. Diverse Masken er-
lauben es euch, die Ge-
stalt anderer Krea-
turen anzunehmen —
dazu aber spater
mehr.

Alles beginnt auf
einer Waldlichtung,
nachdem Taya Link
geholfen hat, die Fels- |
tlr zu offnen.

ftest

-~




Die aus dem Boden ragenden
Straucher lassen sich wieder
mit dem Schwert zerhacken,
oder ihr reit gleich die ge-
samte Wurzel aus der Erde, um
nach dem WegschmeiRen sel-
biger ein Uberraschungs-ltem
zu erhalten. Dieses prasentiert
sich euch anfangs gern in Form

lungsmittel dienen. Spiter be-
Smerkt ihr, dass ihr bei Mangel
bestimmten Items wie zum

spiel Pfeilen fiir den Bogen
der Deku-Staben und -Niissen,

- zen in der ndheren Umgebung
findet. Falls ihr also einmal in
die Situation gelangen solltet,
eine Fackel mit einem Deku-
Stab entziinden zu missen,
aber gerade samtliche ver-
braucht habt, macht euch ein-
fach auf die Suche! Bei der
dritten oder vierten Knolle

e

So hilft euch das Spiel immer
wieder aus schwierigen

wichtigen kleinen roten
Herzchen, die eure En

von Kristallen, die als Zah-

e sehr haufig unter Pflan-

werdet ihr bestimmt flindig.

Lagen, denn auch die so

ﬁ: gieleiste wieder auffiillen,
tauchen ganz zufallig
immer genau dann auf, wenn ihr sie ge-
rade dringend benotigt.
Wie gehabt kann Link nicht per Knopfdruck
zum Springen angehalten werden, sondern
hipft erst dann in die jeweilige Richtung,
wenn ihr ihn auf einen Abgrund zulaufen
lasst. Bei besonders weiten Sitzen wendet
er im aktuellen Abenteuer einen neuen Move
an, bei dem er einen seitlichen Salto vollfiihrt.
Doch das ist nichts gegen die Fahigkeiten,
dieerinden Verkleidungen ausfuhren kann.

tr o bg

Wenn du bis morgen uh alle
funt von uns findest, verrate ich

dir den Code!

_ Nicht nur, dass ibr diiteh die Masken verschiedene Fahigkeiten v
kommt, ihr benutzt auch jeweils andere !nsrrumente 2um Spie




re



Schu-hu-hu-hu-huu!
Welch seltener Anblick! Du bist
doch ein Feenkind, oder?

Welche ldylle: Link, Epona und
die magische Ocarina

Zu Beginn wandelt ihr in Gestalt
eines Dekus durch die riesige Welt des : <
Spiels Nach kurzer Zeit betretet :hr emen' ~ wohne __ nden. | s
Raum, in dem ein gigantisches Uhrwerk Mond ist namhch im Begnff auf dre Er«:l -
#%, . vorsich hin tickt: und trefft auf f'-doberﬂache zu fallen und alles Leben aus-
' ' einen seltsam anmutenden Mas- - zuldschen. Zum Dank wiirde er Link helfen,
kenhandler. Dieser erzah_{t euch wieder die normafe Gestalt anzunehmen. Wie;
_ etwas von einer Legendeundvon e sich fiir einen Helden gehért, nimmt die-
Majora’s Mask, einer Unheil brin-  ser die Herausforderung an und begibt sich )
~ genden Maske, die ihn vor Jahren  durch die groRe Tiir des Giockenturms in
beinahe zerstort hatte. Im letzten '_.dle qurmge Stadt Unruh. :
~ Moment konnte er sie wieder los-  Esistder Morgen des ersten Tages undLink
“werden, doch nun hat das HorrorKid "spaz;erx durch den wunderschénen Ort mit -
das Versteck gefunden in dem der{ iselnem Marktplatz vielen kleinen Hausern,

Maskenhandler sie zuruckgelassen'- "-'--_'-;'__romamrschen Gassen und machtigen Toren.
_ hatte. Wenn es Link gelingt, seine Oca- Die Leute dle er anspncht kennen anscher- - |
rina innerhalb der nachsten 72 Stunden nend nur ein Thema; das kurz bevorstehende .

kzuerobern, kénnte der Handler mit Kamevaisfest Sae erza hien ihm von den Vor-
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Als Goron steht es euch frei, ob ihr aufrec
roflend durch die Gegend streift

 Pokémon Snap lisst griien

Ziemlich zu Beginn des Abenteuers miisst ihr eine
FloRfahrt unternehmen, die euch als Pokémon-Fan
irgendwie bekannt vorkommen sollte. Mit einer Ka-
mera hestiickt, macht ihr euch auf die Suche nach
den schonsten Motiven. Spater werdet ihr fiir den
besten Schnappschuss mit Bonus-ltems oder Geld-
kristallen belohnt.

beiten und geben ihm immer wie-
6 ufgaben, deren Erfullung mit al-

niitzlichen Tipps oder Items belohnt
Schnell wird ihm auch beigebracht, die

_ besondere Fahigkeit der Dekus anzuwenden.
- Wenn ihr euch mit ihm auf die Bliite einer
~ uberdimensionierten Pflanze stellt und den
B-Button drlickt, verschwindet er in ihr, um

- beim Loslassen des Knopfes in die Luft ge-

schossen zu werden. Dort halt er sich an

_einem Blumenstiel fest, und die Blutenblat-

ter helfen ihm, einige Meter durch die Luft zu
schweben. So erreicht der Held Punkte, an
die der ,,normale” Link niemals gelangt ware,
und es zeigt sich der erste neue, reizvolle

w! ae P

-

ot wE™
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rimmer wieder in die
es Dekus und ande-

um an bestimmten Stellen des- /

- sen Talente ausnutzen zu dur-

fen. Erst einmal ist aber noch

nicht an freudiges Masken- ﬁg
wechseln zu denken, denn
das Horror Kid hat ganze
Arbeit geleistet — eure Ver-
kleidung sitzt bombenfest.
Die ersten kleineren Rat-
sel stellen euch vor keine
allzu groRen Probleme. Ihr
miisst unter anderem das
Vertrauen funf kleiner Jung
erlangen, die einen Bund ge
griindet haben. Nur wenn
ihr die Aufnahmeprufung
besteht, kriegt ihr den Code,
der euch den Zugang zu
einer geheimen Passage
offnet. An deren Ende war-
tet etwas, das euch auf
dem Weg zum Horror Kid
und zu der Ocarina wei-
terbringt. Nach und nach
setzt sich das Puzzle zu-
sammen, aber es wird
auch spater und spater
und die am unteren Bild-
schirmrand durch eine
Sonnenuhr dargestellte
und unbarmherzig ab-
laufende Zeit drangt
euch zur Eile.

'



Viele der Aufgaben, von denen ihr durch Ge-
sprache Wind bekommen habt, kénnt ihr gar
nicht innerhalb der drei Tage erledigen.
- Die 72 Stunden bedeuten nur ganze 72 Mi-
| nuten Spielzeit, die euch zur Verfiigung

Teilnahme an der Lotterie oder ein
Zielschielen immer noch ein wenig
Zeit librig. Solltet ihr es geschafft
haben das Horror Kid zu besiegen,
die_Ocarma an euch zu nehmen und

“\ beim Handler im Glockenturm ab-

zuliefern, verwandelt euch
dieser zuriick in den Link,
den wir kennen.

liefert die Ocarina ab? Nie-
mals! Gerissen wie er ist,
lasst er sich erst einmal
von dem Fluch be-
freien. Seinen Part der
Vereinbarung will er je~
doch nicht erfiillen und behalt das ma-
gische Instrument. Die Folge ist, dass er nun
selbst daflir sorgen muss, dass der Mond nicht
auf die Erde stiirzt - die Vorgeschichte ist
zu Ende, und das eigentliche Spiel kann
beginnen.
Von nun an durft ihr nicht nur die Stadt
& verlassen, sondern habt auch die Mog-
lichkeit, durch das Losen von Mini-Quests
neue Lieder fur eure Ocarina einzustudie-

dabei solche, die euch entweder schnel-

stehen. Da heilt es, Priorititen zu set-
zen. Trotzdem bleibt flir einen Einkauf
im ortseigenen Bomben-Shop, die

Doch, Moment mal! - Link

~ ren oder so genannte Haupt- und Neben-

o s  Als Deku habt ibr die Mogfrchke;r die Gegner von
~masken zu erkampfen. Besonders wertvoll -

~ unten zu attackieren. Versteckt euch in der Blume

Du haul die
erhalten! ;
" Mit ihrer Hilfe nn&est du dich in

"37

und springt dann im richtigen Moment heraus!




~ler laufen oder
die Zeit langsamer verge-
“hen lassen, denn erneut habt
Stunden, euch auf den Weg zu
ier Tempel des Spiels zu begeben.
herweise seid ihr aber schon in der
e, durch das Anstimmen eines Stuicks die
Jhr komplett zurtickzudrehen. Einziger Nach-
teil: Fast alle eure Gegenstande, die ihr bis
~dahin gesammelt habt, gehen dadurch ver-
~ loren - nur nicht die Masken und Lieder. Da
istgutes Timing gefragt. Wer erst einmal weit
in die verzweigte Struktur eines Tempels ein-
gedrungen ist und plotzlich nur noch zehn Mi-
nuten zur Verfligung hat, wird ganz schon
nervos werden. Schafft ihr es bis zum End-
gegner? Und werdet ihr ihn innerhalb der ver-
bleibenden Zeit auch noch bezwingen?
Manchmal holt ihr nur Sekunden vor Schluss
die Ocarina heraus, um das drohende Un-
heil abzuwenden, das Spiel zu speichern und
wieder zum Startpunkt in Unruhstadt zurtuck-
zukehren.
Eure erste Aufgabe fiihrt euch in den Palast
der Deku. Die Tochter des Konigs wurde ent-
fuhrt, und das kleine Affchen der im nahen
Wald lebenden Hexenschwestern wird fur
diese Tat verantwortlich gemacht. Bevor ihr

e

e e

- zentration

Im Strom der Zeit
Nicht nur, dass euch die Zeit bei euren Erkun-
dungstouren im wahrsten Sinne des Wortes im

. Nacken sitzt. Unzahlige Ereignisse spielen sich

auch nur zu einem speziellen Zeitpunkt oder an
einem bestimmten Tag ab. So werdet ihr immer
wieder iiberrascht sein, warum es an einer Stelle,
die ihr bereits passiert habt, plotzlich so anders
aussieht. Ein Beispiel: Auf dem Weg in den Deku-
Sumpf trefft ihr auf einen Mann, der versucht, einen
riesigen Felsbrocken klein zu meiReln, der einen
Durchgang versperrt. Wenn ihr am dritten Tag wie-
der an diesen Ort zuriickkehrt, ist er bereits mit der
Arbeit fertig, und ihr konnt passieren.

. i Gl
Des Nachts kénnt ihr an dieser Stelle den Blick-
winkel der Wachen am Boden erkennen

jedoch die Katakomben und Verliese durchstreift, steht
erst einmal eine Pokémon Snap-ahnliche FloRfahrt an. Mit
einer Kamera ausgerustet, durft ihr auf die Suche nach
einem geeigneten Motiv gehen. Je nach Qualitat der Bil-
der belohnt euch der Chef des Fotolabors dann mit al-
lerhand Nutzlichem. Im Hof des Palastes angekommen,
musst ihr euch an den Wachen vorbeischleichen. Je nach-
dem, ob ihr des Nachts oder am Tag diesen Ort aufsucht,
konnt ihr das Blickfeld der Angestellten erkennen oder
nicht — somit wird die Aufgabe mal einfacher, mal schwe-
rer. Danach gilt es, die Deku-Fahigkeit des Fliegens ge-
schickt zu nutzen, um von einer beweglichen Plattform zur
nachsten zu schweben.

TOTAL! 12/2000

-3

Iese -!ﬁé(’:‘hﬁge Krieger tritt am Ende des Deku
Palastes gegen euch an und verlangt eure volle Kon-




in oder anderen Gegner aus-
‘schalten musst,
erweist  sich
gieser Job als
ganz  schon
knifflig, aber ir-
gendjemand

| muss ihn ja ma-
chen! _
Die Dungeons, indenen ihrin
The Legend of Zelda -
Majora’s Mask umbherirrt,
haben es ganz schon in sich.
Mehrere Stockwerke groR,
mit vielen Raumen und
A\ Gingen ausgestattet und

Sehr hoher Preis,
_nur zwei Speicher-
stande auf dem

Moaodul

i voller gerissener Gegner
/ stellen sie euch vor zum

Teil richtig schwierige Aufgaben. T

Dazu gesellt sich, wie bereits er-
wahnt, das gnadenlose Zeitlimit.
Im spateren Verlauf gelangt ihr -
unter anderem noch in das Fel- . :
senreich der Goronen und in die =
Unterwasserstadt der Zora. Erneut :
liegt es an euch, durch geschick- .
tes Ausnutzen der euch durch die
entsprechenden Masken verlie-
henen Talente die unzahligen Her-
ausforderungen zu bestehen, die
abwechslungsreicher nicht hatten ausfallen
konnen. lhr miisst ein Goronen-Baby durch
ein altes Schlaflied zum Schweigen bringen,
das thr aber erst einmal entdecken miisst. Der
Opi des Sauglings treibt sich irgendwo in der
verschneiten Landschaft des Goronen-Ge-
biets herum, und man munkelt, dass er sich
in einem riesigen Schneeball versteckt. Da ist
warmes Wasser wirklich Gold wert, und so
oo Wird aus einem einfachen
T]v - Problem eine wahre Ver-
- kettung von Aufgaben, die
thr zu erfillen habt; Findet
. eine Quelle mit heiRem
- Wasser, besorgt ein GefaR,
~ entdeckt den Aufenthalts-
ort des Opas und bewegt
ihn nach dem Auftauen dazu, euch die Me-
lodie beizubringen! Tja, spatere Quests sind
sogar noch kniffliger!
Wer mit offenen Augen durch die wunder-
schone Welt des Spiels lauft, dem werden
immer wieder Geschehnisse auffallen, die nur
an einem der jeweils drei Tage, oder sogar
nur zu einer bestimmten Stunde passieren.
Wer nicht rechtzeitig vor Ort ist, muss es halt

Die Fee Taya hilft euch dabei, die Schwachstellen der vielen verschiedenen Gegner ausfindig zu machen. Kam ':
pfen musst ihr aber allein, was sich bei manchen Kontrahenten als eine ganz schone Herausforderung darstelft

2\ Te

Yo! Hey, Baby!
lch bin eine wandernde Vog

scheuche auf der Suche nach
schoner “uoil,

Msd

uaIe

gel-

nach dem nachsten Zurlickstellen der Uhr
noch einmal versuchen. Um nicht ganze Tage
ausharren zu mussen, erlaubt euch ein wei-
teres Lied, 24 Stunden innerhalb weniger
Sekunden vergehen zu lassen.

So, mehr wird an dieser Stelle nicht verraten.
Nur so viel, The Legend of Zelda — Majora’s
Mask ist unglaublich umfangreich und voll
gestopft mit fantastischen Ideen. Die ver-
schiedenen Masken lassen euch das zau-
berhafe Universum immer wieder anders
erleben und fordern eure Kombinationsgabe
heraus wie nie zuvor. Auch grafisch wird ei-
niges geboten. Wenn bei einem Endgegner

e ey



Gegnergalerie

An dieser Stelle mochten wir euch einige der Gegner vorstellen, denen
ihr im Spiel begegnen werdet. Lasst euch von den Screenshots und Art-
works aber nicht zu sehr einschiichtern. Aufgrund der erneut sehr pra-
zise ausgefallenen Steuerung und fair verteilten Energteportmnen werden
die Auseinandersetzungen niemals ungerecht.

plotzlich 4"
dutzende :
Schmetter-
linge um l
euch kreisen,
dazu euch
kleine Krabbel-
tiere angreifen
und der Feind un-
kontrollierte Feue- 3
rattacken loslasst,
dann wisst ihr,
welche Power im
N64 steckt -
einfach beein-
druckend! Der
N "~ stimmungsvolle
" Soundtrack, die

‘av"‘%.

\% vielen Soundeffekte und nicht
zuletzt der standige Tag-Nacht-
Wechsel, der sich nicht nur po-
sitiv auf die Atmosphare aus-
wirkt, sondern zum Beispiel
auch daflr sorgt, dass Laden
entweder geoffnet oder ge-
schlossen sind, runden dieses
fulminante Spielerlebnis ab.
Auch wenn der Preis sehr
hoch gegriffen ist: Holt euch
The Legend of Zelda - Ma-
jora’s Mask, etwas Besseres
bekommt euer Modul-
schacht zur Zeit wirklich nicht

zu futtern.
Holger Reher

TOTAL! 12/2000

s

Taucht ein in diese fantastische Welt und lasst
euch vom Strom der Zeit mitreilen!

An jedem Tag passieren andere Dinge; und un-
zahlige Quests beschaftigen euch fiir Wochen.

I 2+
Malerische Landschaften und fantasievoll gestal-
tete Gegner machen das Spiel zu einem Genuss.

2+

Der Soundtrack plétschert im Hintergrund und
untermalt stimmungsvoll das Geschehen.




Charts-Erklarung fiir Einsteiger, Hobby-Mathematiker, Statistiker und all jene, die sich schon immer
4 fragten, was auf diesen Seiten eigentlich abgeht und wie sie zustande kommen:
‘% Neben den markanten Titelbezeichnungen der jeweiligen Rubriken befinden sich Kasten, in denen gezielt auf den Inhalt der jeweili-

gen Charts hingewiesen wird. Ein Pfeil in Kombination mit einer Zahl gibt Aufschluss iiber die Platzierung im Vormonat, Neueinstei-
ger werden mit ,NEU!" gekennzeichnet, und die Marke ,re-entry” bedeutet, dass ein Spiel erneut in die Charts gekommen ist. So

Jrsiy

W) vonh EUCh, . wird nach diesem System ausgewertet. Setzt ihr einen Titel auf Platz eins, bekommt er am meisten Punkte, ein Spiel auf Platz zehn dem- |

weit, so gut. Nun zu den Details. Ein Punktesystem, ahnlich dem in der Formel 1, entscheidet iiber die Platzierung. Jede eurer Zuschriften
= entsprechend am wenigsten. Wie ihr eure Zusendungen gestalten solltet, welche Charts wie viele Nennungen benétigen und wel- |8
(- 'FU!' EUCh | che Special-Charts in der iiberndchsten Ausgabe verdffentlicht werden, findet ihr in dem Kasten TOTAL! Aufruf, der sich auf der

Seite nebenan befindet. Nun aber viel SpaR beim Lesen eurer Charts! : schrader

THE LEGEND OF ZELDA - e A | oo g
OCARINA OF TIME ; -

Action/Adventure » Note 1 » Test 12/98 < : : : ' . Spielesammlung
Note 2+
Test 3/99

s A i
VORMONAT

Pokémon
‘Note 2-
Test 4/00

SR PERFECT DARK

/

d

VORMONAT

Pokémon
Note 2+
Test 10/00

F. P. Shooter » Note 1- » Test 7/00

Spdrt
Note 1
Test 9/98

Jump&Run
Note 1
Test 3/97

VORMONAT

- | __f/ OPERAT]BN: “Third Person Shooter
] Note 1-
....; p—— WINBACK Test 4/00

VORMONAT

B TONY HAWK'S e
o] PEEWA SIKATEBOARDING Test 4/00

‘Rennspiel
Note 1-
Test 6/97

' Sport :
Note 1-
Test 9/00

Geringfiigige Anderungen bestimmen das Antlitz eurer SNES-Charts. Die beliebtesten Klassiker stehen langst fest, und doch, es gibt mehr als zehn
Software-Perlen, die auf euer Geheifl immer wieder um die begehrte Aufnahme in den illustren Kreis dieser Top Ten buhlen.

THE LEGEND OF ZELDA - = SUPER MARIO KA
A LINK TO THE PAST

- Action/Adventure » Note 1 » Test 8/94 S ESEs Rennspiel * Note 1 = Test 10/93

VORMONAT

| VORMONAT

9 SECRET OF MANA 5 [(F-\eISPRSNE [ Zeis SECRET OF EVERMORE _"cconadvenue

Test 11/97

VORMONAT

" Action/Adventure » Note 1- » Test 12/93 | ey DKC 3 - DIXIE KONG'S Jump&Run

/. | DOUBLETROUBLE =~ >°"
»%' HARVEST MOON

Test 1/96

" YOSHI'S ISLAND - “ump&Run
Note 1+

| SUPER MARIO WORLD 27"

VORMONAT

Strategie » Note 2+ » Test 11/97

% TERRANIGMIA Adverture

Note 2+
Test 1/97

A L-;.-“"-;_. .

el

Lo

DKC2-DIDDY'S  Jumpskun

VORMONAT

" KONG QUEST il e 4



A 1ASSIRET 0Cs Jrionats
. B T
S oy \ M. ST 318 & Wirklich beeindruckend, was wir Monat fiir -
f Monat an Zuschriften von euch bekommen.
L Weiter so, denn fiir eine maglichst reprasentative Erstellung der Leser-Charts
bendtigen wir wieder zahlreiche Einsendungen zu allen Systemen! N64, SNES
i und GB(C) mit jeweils zehn Stellen sowie NES, Flop, Most Wanted und
Pokémon mit jeweils fiinf Stellen. Um den Klassiker des Monats zu ermit-
| teln, reicht eine einzige Nennung. Fiir die Special-Charts der TOTAL! 2/2001
stellen wir diesmal folgende Frage: Welche Rubriken der TOTAL! interes-
sieren euch am meisten? Schreibt und schickt uns bitte eure Top Ten der  Five der kleinen Knuddler§
| Themenressors (zum Beispiel: News, Test, Preview, Charts, Intern, Helpline, : geben. Also, schreibt weiter
Leserpost, Shortys, Geschichte der Videospiele, Poster und so weiter). so zahlreich!

TOTAL! Pokémon

i Aufgrund der zahireichen

| Zuschriften, die wir besonders B\
dann erhalten, wenn die Spe-
cial-Charts nach euren Lieb- §§
lings-Pokémon fragen, wird |
esin Zukunft eine eigene Top |

Mlast Corps (_ﬁé.-l).

| THE LEGEND OF ZELDA:
' MAJORA’S MASK

| Action/Adventure * Nintendo

o = DINOSAUR PLANET

Spielesammiung
Nintendo

Action/Adventure
Factor 5

i INDIANA JONES UND

CONKER’S DER TURM VON BABEL

S BAD FUR DAY

Action/Adventure » Rare

First Person Shooter
Eurocom

Pokémon
Nintendo

f MARIO TENNIS

Sport » Nintendo

pragrsane oy ==

Strategie/Rollenspiel
Quest

Die kleine Wanderkonst

Janderkc me-Boy-Charts ihre Berechtigung | %
und gibt euch die &

i GB und GBC mitzuwirken.

POKEMON
ROT & BLAU

Pokémon/Rollenspiel » Note 1 » Test 10/99

z_ﬁ.. | @st e

Note 1 « Test 7/00

VORMONAT

Pokémon/Rollenspiel »

Puzzlespiel
Note 1
Test 7/97

THE LEGEND OF ZELDA -
LINK’S AWAKENING

Actio.n!.Adventure * Note 1 » Test 11/93

VORMONAT

61Ienspiel
Note 2+
Test 7/99

A,

LE

LEGEND OF THE
| RIVER KING

Action/Adventure
Note 1-
Test 2/00

FHARVEST MOON GB MISSION IMPOSSIB

Strategie » Note 2+ » Test 1/99

i WARIO LAND 11

&% Jump&Run * Note 1 » Test 5/98

GEWINNE MIT

SUPER MARI
_ SIX GOLDEN COINS

B MICKEY'S

RACING ADVENTURE

Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Modul(e).
Auf Wunsch auch von uns signiert — bitte gebt dazu euren Autogrammwunsch an! Um

zu gewinnen, braucht ihr nichts weiter zu tun, als uns eure personlichen System-Charts

r‘"“"}}’"?%‘“*ﬂ‘ 1
O r A\]}L}]

Diesmal verlosen wir das N64-
Modul NHL Breakaway 99!

Einsendeschluss fiir die T! 2/2001 ist der 20.12.2000 (Poststempel).
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages
sowie deren Angehorige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen.
Allen anderen wiinschen wir viel Gliick!

zu schicken. Wer einen Spieletipp (bitte mit Foto) abgeben méchte, ist dazu herzlich
eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, und mehrmali-
ges Einsenden hilft nichts, es unterstiitzt lediglich die Deutsche Post AG.

X-plain Veriag
TOTALI-Charts
Friedensallee 41
22765
Hamburg

Jump&Run

Note 1-
Test 9/94

.Ren'ns[.:iel
Note 1-
Test 1/00

VORMONAT . 1

DER GEWINNER
AUS TOTAL! 10/00:

Hallo, David Miiller aus Bor-
kum! Du bist der gliickliche
Gewinner des Monats. Dein

Bust-A-Move-30X-N64-Modul

mit Signatur von uns allen ist

bereits unterwegs oder sogar
schon eingetroffen. Viel Spall
damit!




| Spieletipp von Fabian Grub? aus Schéningen
l The New Tetris (N64)

| Es macht SpaB, SpaR, SpaB! Jawoll! The New Tetris ist im Moment das genialste N64-Spiel iberhaupt. Es 3
| ist ein Spiel, das man immer wieder spielen muss, wenn man einmal damit angefangen hat. Es eignet sich [
| besonders gut zum Abreagieren, Erholen nach getaner Arbeit oder als Langeweileiiberbriicker. Cool sind |}

« 4 | auch der Multiplayer-Modus, die verschiedenen Musiken, Hintergriinde und Méglichkeiten, goldene und |}

{ | silberne Blocke zu bilden sowie die Jagd nach Rekorden. Ein Spiel fiir alle, die gemiitlich und es gerne ,schlicht |

/ und einfach’ mogen. Euer Fabian |

Auch Videospielredakteure haben Wiinsche. Die Most-
Wanted-Charts der Redaktion zeigen euch, nach welchen

jsten in unseren privaten Wi arts | :
offiziell angekiindigten N64- und GB(C)-Titeln es uns geliistet.

Mudulschachten landéln und unsefe ahsuluten Hits sind.

CONKER’S
BAD FUR DAY

Action/Adventure * Rare * News 7/00

BANJO-TOOIE

VORMONAT

Jump&Run » Rare = News 8/00

" DINOSAUR PLANET

Action/Adventure » Rare * News B/00

Sport 3 r  ETERNAL DARKNESS  Action/Ad

Konami Nintendo
Test 9/00 ; ' News 7/00

Jump&Run ; AIDVN CHRONK:I.ES: Rollenspiel

Nintendo & Al THQ

Test 12/00 gl b gl THE FlRST MAGE News 12/00

SUPERMAN

Jl LEGEND OF ZELDA:
& MAJORA'S MASK

SIS Action/Adventure » Nintendo » Test 12/00

PRI THE WORLD IS NOT
oG

| First Person Shooter » Eurocom * Test 12/00

.f STAR WARS: EPISODE | -
R BATTLE FOR NABOO

0l Shoot ‘em Up » Factor 5 » News 12/00

VORMONAT
VORMONAT

Action/Adventure » Titus » Test 7/99

VORMONAT

Rennspiel : _, i . Pdkémoﬂ/FOtOSﬁfEl’j
Midway : . Nintendo
Test 5/97 ; i Test 10/00

Pokémon/Rollenspiel

Hudson

Priigelspiel | 2 B POKEMON

Test 2/98

ZELDA Il - THE
ADVENTURES OF LINK

" Action/Adventure

Note 2

Test 3/96

Actionmdventure

Note 2

Test 2/95

SV GOLD/SILBER

SUPER MARIO BROS. 3

Nintendo
Preview 11/00

"Jump&Run

Note 1
Test 6/95
Jump&Run
Note 2+

Test 7/94

Jump&Run

Note 2
Test 8/94
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TOTAL!-Cube selbst gemachlf. it

] . Wi basteln. Warum? Weil die Re- §

dnnt i lich wieder einen kompletten TOTALI-Wirfel aus Pappe bastein. ‘ :

':zﬂﬁtonnzgr:hr:;ni |!(\:*\.it\g?ied hat und somit auf jede Seite des Wairfels das Pog;atdelzmes EOJALI?}:inVF;?;;T. |

: Bt Friederike Wi bsolviert seit dem 1. November dliesen Janres | - §

| Unsere Verstérkung heif} Friederike Witt und e ich leat. aber das kommt sicherlich noch
| i im TOTALI-Dungeon. FuBketten haben wir ihr noch nic tangelegf, @ il g

: ti?\r;?:]el:rrnJ:rD Ausbil;:r?gsphcsen (hihi). Wir freven uns alle sehr uber. den Zuwgchs und ncxh'Jrl ;:hhdc:;u\l‘asirr,
dass wir nun schén dlle unliebsamen Arbeiten an Frieda abgeben kénnen. Nein, war nur ein SCherz.

asemn]
pa—

- Who is who? Die Redakion: Pit (Peter Grofler), Akido (Thomas He

B - Donkey Kong 64 (Ned)

------- Donald Duck Donkey Kong Country |
Quack Attack Enough Majora’s Mask USA wGBg :j
+Né4 =Seite22 +N64 =+Seite24 +N64  +Seite 30 +Nbé4  =+Seite 62 =+ Seite 66
Y797 Y797 YYY7Y YY7Y > [ f o
Dornold préssentiest sichin -~ Zwar erreicht TWINE  links neves Abenfeuer it Schon wieder ein Renn-  Die Aften rasen durch den
= diesem erfrischenden  nichtden hohen Standard ~ noch gewalfiger ausge:  spiel, dases nichfmitdem ~ Wald, der eine macht
= Jump&Run in absoluter  von Perfect Dark, aberes  fdllen ais der Vorganger  guten allen Mario Karfaur  den andem kalt, wer hat
3 Hochstform. Er quengslt macht viel Spall, den K- fitel. Sobald thr dos Modul  nehmen kann. Obwohl der  die Kokesnuss, wer hat
= Bevorzugte Genres: und wiltet sich dermaen  noflm nachzuspiclen. Die  in den Schacht eures  Titel mit Micky Maus tber  die Kokusnuss, wer hat
= Sport, First Petson Shooter  durch die level, dassman ~ Missionen sind spannend ~ N64 gesteckt habt, wird  eine zugkdfiige Lizenzver  die Kokusnuss geklout@
= Derzeitiges Lieblingsspiel: ~ dos Gefihi hat, einen Car und erfordern ab und zu  euch die Zauberwelt lan- figt, kann er mich nicht  Das Spiel ist genial und
1. World Is Not Enough (N64) foon zu sehen. auch etwas Knooelei. ge gefangen halten. sonderlich begeistiem. absolut zu emplehiern.
Y777 YY7Y s & o 4 vy Y77

i=0 = Bevorzugte Genres:

z Bevorzugle Genres:
= Renn-und Prilgelspiele
Derzeitiges Lieblingsspiel:

Derzeitiges Lieblingsspiel:

Dengld hat schon so e
niges auf dem Kasten.

Ganz besonders die von
Geigen unferstiizie Mu-

Schaften und muss geste-
hen, dass Quack Afiack
sehr lustig und mi viel Lie

be gemacht ist. Aber mar

Wer wiifet schéner als

&s eine wahre Freude ist.

Schmunzeln bringen.

lch gebe mal vier Punkis,
obwohl ich nicht auf die-
se Art von Spiel stehe.
TWINE ist aber ohne

und den spannenden Mis-
sionen liegt oder einfach
nur daran, dass ich wie-
der mal wie wild durch

Genre nicht so schétze,

austoben, wenn ich mic

ballern kann.

lassen sie selbstverstandlich ALLE A

Link hat seine Anhénger.
lch gehére nicht dazu,
das wage ich hier einmal
offentlich zu schreiben

und beherrscht jedes In-
strument. das er in die Fin-
ger bekommt! Von wem
sonst kann marn das bitie

link, bring mich schieu

schlicht und ergreifend set

Zelda PHlichtprogramm!

tbeiten machen und liegen derwei

The Legend oF Zelda - Mickey Speedway

Warum mussen FunRacer
eigenfiich immer mit diesen
komischen Karts ausge-
stottet sein® Ceht das nicht

sik hat mich begeistert.  Zweife! ein hevoragen  *hhuuuuoaa™*! Sorry, ich  auch mit schicken Crash-  Ach, nee, sicherlich ist's

= Entspannungsspiele Wer mal wieder lachen  der Titel in seinem Genre ~ kann mit dem grinen  Cars oder zum Thema  nur, well er wieder den
Derzeitiges Lieblingsspiel: ~ will, ist mit DDQA besiers  und spannend sind Bonds ~ Wichtelménnchen einfach  passend mit den Schilss  Netzstecker aus Versehen
Mario Party 2 (N64) bedient. Abenteuer dazu. nix anfangen ;- seln aus den Comics? gezogen hat *pprrrefiff*|

Y77 YY7YY YY7YY v YYYYY

Obwohl ich kein Anhéi Ja, das istein gutes Spiefl  Disziplin, Kollege Akidol  lasst mich doch in Ruhe  Affengeil, wenn man des

ger der Familie Duck bin,  lch weiB nur picht genoy,  Das  Wichtelmdnnchen'  mit dieser penefranfen  mal sagen darf! Donkey

springe ich Uber meinen oo es an der Stevening  ist hochgrodig musikalisch  Maus! Die war noch nie  und Diddy brennen ein

lusfig, konnte noch nie sin-
gen, und im Autofahren ist
sie auch 'ne Null. Wieso
lebt die eigertlich schon

Donkey Kong Country (6BC) ~ spiett mif Donald ... die Gegend holzen kann. ~ benhoupfen? 50 Jange? Vorbild gefunden. liiek!
""""" Y77 Y77 YYYYY Y977 YYYTYY

Ach, Tobi, wen hatlsstdu ~ Na, wer sagt's denn —  Gar nichtweiterauf Akido ~ Oh, je! Ist doch allles  Ich bin mir sicher, dass
denn lieber gehabi Kloas  endlich ein First Person  achten, lautet die Devise!  schon gesagt. Also, Fun-  ich Ahnliches schon hau-
Klever, Gustav Gansoder  Shooter mitJames Bond in -~ Wir haoen namlich auf  Racer sind’g im Prinzip  figer gesagt habe: Der
Oma Ducke Ich finde, der  der Haupirolle! Odergab  sicher unseren Spaf, und  nichis Falsches, Mario  Game Boy Color ist ne

Bevorzugte Genres: gebirzelte leichimatiose s das schon einmal?  der Hellwig langweiltsich ~ KarKlone sind auch okay.  Vollbank! Und bei Titeln

Action-Adventure, Rollenspiel  ist die Bestbesetzung.  Auch wenn ich dieses  Uber Weihnachien. los,  Aber, undda gebich Ak wie DKC misste es auch

do Recht, wo sind die ori-

Telda — Majora’s Mask (N64) Doncld? kommt TWINE ganz gut.  nigst nach Hymle! ginal DisneyKisten? weigerer auffalien.
Y77 YY1y YYYYY Y7 YYYYY
Der streitsiichtige Enferich  Endlich muss ich mich  Also, wer sich bei links  Okay, Fun-Racer sindei-  Mit Sicherheit werden
E hilph und springi durch sein nicht mehr on den M&  nevem Abentever auf Ak-  genflich ganz meine Kra-  Donkey und Diday in der
nevesies Abeniever, doss  beln meiner Wohnung  dos Meinung verldsst, ist  genweite, aber fiir Mfckez: ndchsten Zeit meinen
= S

USA kann ic

o = Bevorzugte Genres: Soitzenklasse sind seine gec’ir.%a‘rf habel TWINE  ber schuid und weif nicht,  mich beim besten Willen  men. Um es in einem Saiz
ts= Jump&Run altbekannten Wiianfdlle,  ist einfach genial, weilich  was fir ein Meisterwerk  nicht begeistern. Da bler  zu sagen: DKC isteinfach
- Derzeitiges Lieblingsspiel:  die rich regelmaBig zum ol wieder sorichfigum-  ihm enigeht. Fir mich ist  be ich doch lieber bei  affensiark und Kir mich ein

Diady Kong Racing.

| faul auf'm Balkon herum. ;-)

Also, wenn ich Tobi so
fluchen hére, frage ich
mich, ob das am Medul
liegt oder am Weltter.

grafisches und spielert-
sches Feuerwerk ab, dass
man vom Glauben ab-
fallr. Ich habe ein neves

dem letzten Hondheld-Ver

GBC in Beschlog neh-

absolutes Muss!

mal das Video-
spielwissen

vier Textpassagen aus Testberichten der
TOTAL! gefischt und sind gespannt, ob
ihr die richtigen Spieletitel wisst. Nur zu,
so schwierig ist es nicht!

1. ,Ungelibte Fahrer haben dank der

optionalen Boost-Funktion, die dem

zurlickliegenden Jetskipiloten einen Ge-

schwindigkeitsschub verleiht, auch eine

faire Chance. "

- oan eeEssssssssssssses @mn emm  TOTAL! 12/2000

eurer -Ffre'und'e!- Wir haben

folger der hervorragenden Super Mario

Land-Reihe, sondern sogar ein inno-
vativer Spitzentitel, den jeder Game-Boy-

Besitzer haben sollte - sofern er kei-
nen Ausschlag von Jump&Runs be-
komimt e D

3. . Richtig coole Agentinnen schieen
ihren Gegnern nattirlich erst einmal die

 Wiaffe aus der Hand, was jedoch nicht -
heif3t, dass diese nun leicht zu elimi-

‘nierendes Freiwild sind. Nach einer kur-
zen Schreckphase rollen sie sich zur

Y9979 Y79 77 77 v
: TOTAL! genial! Gutes und inte- Noch gut, aber Ein insgesamt Spiele, die die &
Mehr davon! ressantes Spiell = nicht mein Ding! mafiger Titell = Welt nicht braucht! ®
. s o\? _ _ s .
\Ne\c\-\es 59‘9\ . Testet doch 2.,...ist nicht nur ein wiirdiger Nach-  Seite und ziicken die im Beinhalfterver- ..

steckte Pistole, um das Feuer zu erwi-
dern. ... Neben einer Rontgenbrille
gehoren dann auferdem noch ein
Nachtsichtgerat, eine fernsteuerbare
Spionagekamera sowie eine Infrarot-

brille zu eurer Ausstattung.”

4. ,.In diesen liefern sich diverse Be-
wohner verschiedener Galaxien ein
Wettrennen, das ... bewusst als Hom-
mage an die weltberiihmte Wagen-

-rennszene des cineastischen Monu-

mentalwerks Ben Hur angelegt wurde”



Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Nintendo

Entwickler:
Rare

Test N64

Wahrend Donald alle
Hande voll zu tun hat,
um seine liebste Daisy
aus den Klauen des
bosen Magiers
Merlock zu befreien,
ladt Mickey zu
spannenden Rennen
ein. Ob der Erpel
noch rechtzeitig
zum Startschuss
erscheint?
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ia, wahrend bei Donald Duck Quack

Attack die gute Daisy entfihrt wurde,

kampft in Mickey's Speedway USA der
bekannte Disney-Mauserich um seinen knuf-
figen Hund, Pluto. Dieser wurde ebenfalls
gekidnappt, und so machen sich Mickey
und Co. auf die Suche. Die Reise fuhrt
Goofy, Donald - der es doch noch ge-
schafft hat -, Mickey, Kater Karlo,
Minnie und die gerettete Daisy
quer durch die USA.
Uber 20 Strecken warten auf
euch und euren geschickten Ein-
satz von Gaspedal oder besser
gesagt -Button, Bremse und
Slide-Knopf. thr fahrt durch enge
Schluchten, tuber die hugeligen
Stralen San Franciscos, vorbei an
der Freiheitsstatue im New Yorker
Hafengebiet und am Palmenstrand von
Florida. Im Grand-Prix-Modus heil3t es,
funf Meisterschaftsklassen a vier Strecken
mindestens als vierter abzuschliefien, um
zusatzliche Charaktere freizuspielen und
einen Level weiterzukommen. Damit dieses
Unterfangen nicht allzu einfach wird, ber-

gen zum einen die Strecken allerlei Schi- gend drauf, geschickt um die Kurven zu drif-
kanen, zum anderen haben es eure Mit- ten. Nur wenn ihr diese Technik beherrscht,
streiter bei der Suche nach Pluto hervorra- habt ihr eine Chance. Glicklicherweise seht

ihr euch aufgrund der genauen Steuerung
aber bereits nach kurzer Zeit in der Lage,
Richtungswechsel ohne Geschwin-
digkeitsverlust auszufuhren.
Doch kommen wir auf die ange-
fuhrten Schikanen zu sprechen.
Bei der Hatz am Strand von
Miami stehen plotzlich meh-
rere Kisten auf einem Steg
herum. Nur wenn ihr hier
den Uberblick behaltet und
den klirzesten Weg findet,
habt ihr gute Karten im Kampf
um den Sieg. Ab und zu tau-
chen lang gezogene Sandhau-
fen auf, die denjenigen, der in sie
hineinrast, rapide abbremsen und
gegebenenfalls im Rennen mehrere
Platze zurtickwerfen.

 Ersatzteillager

Wer Gliick hat und beim Aufklauben der Extra-

waffensymbole einen durchschlagenden Bonus er-

halt, kann einen Gegner regelrecht ins Ersatzteil-

_ lager schicken. Da fliegen dann schon einmal die
- Reifen weg und hiipfen meterweit gen Horizont.

~ TOTAL! 12/2000 M‘—



emen Vorte;l zu versc_haf-

'abpassen um emmal SO

TOTAL! 12/2000

Bei der Fahrt durch

die Everglades

bleibt es géanzlich

euch uberlassen,
welchen Weg ihr

durch das sumpfige
Gebiet einschlagen

wollt. Da konnt ihr

vor lauter Abzwei-
gungen und Was-
serlochern schon einmal
den Uberblick verlieren und
begnugt euch anfangs
damit, den anderen hinter-
herzufahren, um einen An-
haltspunkt zu haben.

Wer aber denkt, er muss
nur die Strecken auswen-
dig lernen, die Steuerung
verinnerlichen und kann
dann von einem Triumph
zum nachsten eilen, der hat
sich gewaltig geirrt. Nicht
nur, dass die CPU-Gegner
brettern, als ob es nicht um
Plutes, sondern um ihr ei-
genes Leben ginge - sie be-
sitzen auch jede Menge Ex-
trawaffen. Da werden Ka-
mikaze-Flieger auf euch

~losgelassen, Minen gelegt,

und fur kurze Zeit prasselt
ein Regenguss auf euch
nieder. Dogh 'ihr habt
selbstverstandlich ebenfalls

| _die Chance, euch ‘mit die-

sen unlauteren Mitteln

richtig die Fahrbahn auf-
zuraumen. In einem Extra-
Modus geht es sogar
hauptsachlich darum, sich

mit den Waffen zu behar-
ken, um in den vier Extra-
‘Stages den Kampf gegen
bis zu drei Freunde oder

Welch Pracht am Wegesrand!

Also, manchmal lohnt es sich ja doch, ein wenig
langsamer zu fahren. So bemerkt ihr erst die vie-
len, liebevoll eingebauten Details am Rand der
Strecken. Nur im Mehrspieler-Modus wurde in Hin-
blick auf ein fliissiges Spielerlebnis auf das ein oder
andere Objekt verzichtet.
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~ Wesentliche

~ zu konzen-
trieren. Zu

_ Gestaltung der

e R T o L a ra L o T L T T T o P T R P

CPU-Gegner zu gewinnen.

Insgesamt bleibt die Grafik im Splitscreen-
Modus erfreulich fliissig — egal, ob bei den
Rennen oder den Battle-

Runden. Nur musst ihr

dafur weniger De-
tails am Strecken-
rand in Kauf neh-
men. Wenn ihr
allein antretet,
werdet ihr vor
lauter Sight-
seeing
manchmal
vergessen,

verspielt pré-
sentiert sich die

Level. Da startet im
Hintergrund eine Ra-
kete ins All, Vogel flie-
gen durch den Larm aufge-

scheucht gen Himmel, und Palmen wecken
mit dem tiefen Griin ihrer Wedel das Fern-
weh. Auch die Effekte der Extrawaffen

konnen begeistern
und machen das Ab-
feuern derselben
gleich zum doppelten
Genuss.
Die Entwickler von
Rare beweisen aufs
Neue, dass sie
ihr Handwerk ver-
stehen. Viele,
bis ins Detail
ausgearbeitete
Strecken, die
euch mit jeder
Menge Abkur-
zungen fur Wo-
chen auf Ent-
deckungstour
schicken, pfif-
fige Gegner und ein zusatzlicher Mehr-
spieler-Battle-Modus — was wollt ihr
mehr? Na ja, sicher hatten ein paar Inno-
vationen nicht geschadet, denn samtliche
Aspekte in Mickey's Speedway USA sind be-
reits schon in anderen Spielen aufgetaucht.
Daflir erhaltet ihr einen umfangreichen Fun-
Racer mit perfekter Steuerung und wunder-
schonen Kursen: Zugreifen!
Holger Reher

Gamopiay | PR

Beim Um-die-Kurven-Driften geht die Post ah,
und die GPU-Gegner sind clever.

Daverspet PR

20 Strecken und fordernde Kontrahenten
bedeuten wochenlangen Spielspal.

[z

Bis auf das Herunterschrauben der Details im
Mehrspieler-Modus gibt es nichts zu meckern.

[2

Lustige Melodien dudeln im Hintergrund. Die
Soundeffekte hatten dynamischer sein konnen.

Modulspe
Pas

Control
Rumble Pak .....
EAPBRBIOD PE ..o

T — drei Spielstande

apa ..256 MBit
B vrereeesennnim Handel




" §Jump&Run

Hersteller:

Nintendo

: Rare
0
{

Preis:

ca. DM 70

|8
[

Donkey Kong, der
Unsterbliche, der
Thrilla-Gorilla,
der King of
Swing, ist zuriick!
In einer einmaligen
technischen Darbietung ldsst er die
gute alte Zeit auf dem Game Boy
Color wieder aufleben.




sich so etwas bieten, also machen sich die
beiden umgehend auf den Weg, die Sud-
fruchte wiederzubeschaffen.

Die abenteuerliche Suche beginntim
tiefen Urwald, wo ihr an Lianen
schwingend Abgriinde uberwindet
und auf Baumwipfeln nach versteck-
ten Bananen Ausschau haltet. Donkeys
und Diddys Fahigkeiten sind mannig-
faltig. Neben Rennen und Springen
konnt ihr eine Rollattacke aus-

or knapp sechs Jahren sorgte ein SNES-

Jumpé&Run von Rare flir offene Munder

und Augen. Nie zuvor hatte man auf

einer 16-Bit-Konsole eine dermafien um-
werfende Optik gesehen oder auch nur far

: moglich gehalten. Gerenderte 3D-Grafiken
; ' mit den flissigsten Animationen, die man sich
: vorstellen konnte, gab es sonst nur auf High-
End-Computern. Uberdies war auf dem 32
; Bit starken Modul immer noch gentigend
_ Platz, um 40 ausgedehnte Level und 60 Bo-
: nusraume unterzubringen. Dieses Wunder- fithren und, wenn ihr
i ' s ' Donkey steuert, kraftig
‘auf den Boden schlagen.

- Das haut erstens die Geg-
ner um und dient zwei-

E  sétzliche Sprungkraft und findet ihr eine Hafz~

5 ist krafng und kann Gegner aus dem Weg rau-
~ men, mit. danen derkleine, aber flinkere Dlddy
; IR Prob]emei’ _hatte Dafur kann dleser we:ter
"_Besonderes Vergnugen bere:tet dfe Lerenfahrt Ach- T "

= :et auf den Gegenverkehr! SR £

: werk nﬂnnte s;ch Dankey Kong Counrry und_ T '-‘f g
schlug ein wie eine Bombe. Rechtzeitigzum |
/eihnachtsgeschéft ist der Titel nun fur den
‘Game Boy Color erschienen und erstrahltin |
_ beinahe derselben Pracht wie aufdem groen
~ Bruder. Nicht nur das auch samthche Level .
 sind enthalten! s -
'Donkey Kong ist auf?,er Haus und hat den kienﬂ .
' Diddy beauftragt, seine Hiitte zu bewa- i
N Boch.diesar s;eht Slch piotziich emer ey

i fﬂguarde, a’er Schwerrﬁsch, kann die Gegner S
e _anter Wasser emfach wegrammen o

{  tensdazu, an manchen Stellen Extras aus der'
G Erde zu stampfen Die erwahnten Lianen kon-
__nenauch erkiommen werden, sofern sie nicht

~ schwingen. Autoreifen gewéhren euch zu-

~aufihnen balancierend durch die Gegend

- Gefahr alle im Weg stehenden Gegner
~ zu plétten, Durch eine Tonne mit DK-
“Aufschrift erhaltet ihr euren Partner
zurtick, Zu guter Letzt befindet sich in

 kiste, drft ihr auf einem freundlich gesinn-
- ten Partner reiten (siehe Kasten). Donkey- :

~hat sich Rare zusatzlich einige Goodies einfallen

getroffen, misst ihr mit dem verblei-
benden Affen weiterziehen. Verliert ihr
den zweiten, geht ein Leben dahin.
Eines darf bei einem Donkey Kong-
Spiel nicht fehlen: Fasser, und zwar in
allen moglichen Variationen. Wahrend
einige nur herumstehen und als Wurf-
geschosse oder zum Freilegen von Bo-
nusraumen verwendet werden kén-
nen, fliegen andere durch die Luft und
katapultieren euch beim
Hineinspringen wie eine Ka-
nonenkugel in entlegene
Winkel. Fabrikate aus Me-
tall konnt ihr gegen die
Wand schmeilRen, auf
dass sie zuriickgekul-
lert kommen, damit ihr

rolit. Das sieht nicht nur witzig aus, es er-
laubt euch auch, nichts tuend und ohne

Als ware es nicht weiter erstaunlich, samtliche
Level und Bonusraume auf das Modul zu quetschen,

lassen, die nicht im SNES-Original enthalten waren.
Unter dem Punkt ,Bonus” im Hauptmenii entdeckt
ihr zwei Arten von Mini-Games, die ihr mittels Link-
Kabel auch zu zweit gegeneinander spielen kdnnt.
Zum einen findet ihr ein simples, aber vergniigli-
ches Angelspiel vor. Bei Nummer zwei sollt ihr mit
einem Fadenkreuz ein paar Kremlings abschieRen,
die an acht Positionen zufallig auftauchen. Wei-
terhin stol3t ihr im Laufe des Spiels auf Items, durch
die ihr hiibsche Motive aus dem Game-Boy-Prin-
ter holen konnt. AuBerdem diirft ihr nach einma-
ligem Durchspielen auf Wunsch die Kanonenfas-
ser so einstellen, dass sie euch nicht mehr auto-
matisch weiterkatapultieren. Wer es noch hérter §
mag, kann zudem ohne Checkpoints spielen.

'AL! 12/2000




pelt riicksichtslos
nieder, was sich ihm in-
den Weg stellt.

Enguarde
Unter Wasser erfiillt der
Schwertfisch die gleiche

» ...;.-.-,gg-.:-::_m?‘.iﬁﬂ::m;:&m—.aq

__Dagkey ond Diddy sind picht gang:

“quf sich allein gestellt, Hinund =
wieder treffen sie auf freundliche
Helfer, die ihnen in einigen Leveln
das Vorwértskommen erleichtern.

Y Eypresso
Der StrauR ist enorm
flink und kann sogar ein
wenig fliegen. :

Aufgabe wie Rambi.

[ der Mitte eines jeden Le-
vels ein Checkpoint-Fass.
. Beriihrt ihr es und verliert

§ danach ein Leben, fangt
ihr an dieser Stelle wie-
" der an und ntcht am

~ Levelbeginn.

|hr solltet jede Stage mit of- -
fenen Augen erkunden, denn

vielerorts verbergen sich Ex- ]

tras und Geheimnisse, die ihr

beim schnellen Durchrennen

nicht finden werdet. Nehmt ihr i

zum Beispiel ein Fass auf, und

kein Gegner ist in Sicht, konnt

. ihr fast sicher sein, dass dieses
- zum Freisprengen eines Bo-
nusraums gedacht ist. Ineinem
solchen gilt es zumeist, kleine Ge-
schicklichkeitstests zu absolvie-
_ren, um eine Ladung Bananen
k. oder Extraleben abzustauben.
Es gibt wirklich unheimlichviel
zu entdecken, und wer alles :
aufsptiren will, ist tagelang,
wenn nicht Uber Wochen hin-
weg beschaftigt. Daran ist der
Schwierigkeitsgrad nicht ganz
unschuldig. Anfangs gehtes

durch kénnt ihr jeden Level bis ins !

~ Den Boden weit unter euch springt
' _)‘hf von Baumhaus 2u Eaumhaus ;

-no(:'h gem'échl'ich 2u, doch 'ias’s'{___ |
_euch nicht tduschen! Spéatestens
_ ab der Mitte des Spiels habt ihr mit

erbarmuhgs!os schwierigen Pas-

- sagen zu kdmpfen, die all euer Kon-
‘hen und Geschick aus euch her-
auskitzeln. Die Gegnerintelligenz
lasst zwar stark zu wiinschen brig, [
 da die Widersacher stur ihren vor-

~ gegebenen Pfaden folgen, aber da-

Winky N 4
Hoher als der Frosch™.2
springt sonst keiner.

- Squawiks
Dieser Papagei kommt
~ nurin einem Level
- zum Einsatz und

¥ leuchtet euch den Weg.

Kleinste studieren. Genau darin liegt

; der Reiz des Spiels. Springt ihr ins Leere.
ol ‘oder werdet getroffen, habt ihr etwas

faisch gemacht und seid beim néchsten

- Versuch bestrebt, den richtigen Lsungsweg

zu finden. Beispielsweise wird von euch ver-

langt, von einem Autoreifen, der von links

~ nach rechts schwebt tiber eine im Krels flie-
gende Wespe zu springen, wieder auf dem
Reifen zu landen von dort aus auf den néch-
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Die Kungs

Auf eurer Reise durch Donkey Kongs Welt be-
gegnet ihr auch einigen Familienmitgliedern, die
euch niitzliche Dienste erweisen.

Candy Kong

Am Stand von Donkeys
Angebeteter diirft ihr in
Bonus-Games versu-
chen, Spiele fiir den \ :
Link-Modus freizulegen. j J TS

In einem solchen Fass findet ihr
euren Weggefahrten. lhr hort ihn
g | sogar gegen die Innenwand

r * %' - trommeln

NEG@\T]‘? r“‘h, fahrten) und Fabrikhal-
Etwas ungenaue len oder geht auf Tauch-
fie Uf S | K:::?r":;‘:aebr:gﬁe' station in himmelblauen
Fyﬂﬁkoﬂ PR P S - La‘gupen."Die opztis'che Gestattgng ist
/4 L wirklich Giberwéltigend, speziell der
Der coole Surfer befor-

Reichtum an Details und die leuch-
tenden Farben.

Auf dem Super Nintendo hatte Donkey
Kong Country mit Super Mario World
und Yoshi’s Island zwei gewaltige Kon-
kurrenten, gegen die das Levelde-
sign des Erstgenannten einfach
nicht ankam. Da es auf dem
Game Boy jedoch kein Spiel gibt, das
in Sachen Umfang, Spielbarkeit, Wie-

dert euch mit seinem
Flugfass in andere Level.

Cranky Kong

GroBvater Kong faselt
meistens iiber die alte
Zeit, in der Videospiele
noch viel, viel besser

waren (meint er), gibt zwi- derspielwert und Grafik gleichermafen
schendurch aber immer mithalten kann, kénnen wir euch nur

s wieder hilfreiche Tipps. einen Rat geben: Holt es euch, ihr wiir-

‘det es sonst schwer bereuen!

S ; Tobias Partetzke

. sten, vertikal beweglichen Rundgummi zu leicht unprazise Kollisionsabfrage. Vereinzelte

hiipfen, um schlieRlich ein Kanonenfass zu Frusterlebnisse bleiben also nicht aus, sind ; — .

| erreichen - und das alles ohne Boden unter ~ aber schnell wieder vergessen und be- ‘Gameplay

den FiiRen. Ein Fehltritt, und ihr stiirzt ab. wegen sich in einem ertraglichen Rah- DKC sst sich hervorragend stewern und iebt

eure Hande regelrecht an den Game Boy.

Doch selbst die |
kniffligste Stelie |
lasst sich mit ein g
wenig Geduld
und Kombinati- §
onsgabe bewalti- |g
_gen, und es erfiillt -

men. Vorwiegend er-
| freut ihr euch am
4 herausfordernden,
wenn auch nicht
sehr tiefgriindi- &
gen Levelauf-
bau und der g

Tonnen von Geheimnissen und zahireiche
Level beschaftigen euch eine halbe Ewigkeit.

Unfasshar' Was auf dem SNES unmaglich

euch mit Stolz, fantasti- schien, istun auf dem GBC zu bewundern.
~ wenn ihr sie ge- o, 2 .| schen

knackt  habt. " Grafik. . B el AT

Dankbar werdet Die ruckelt oder Eingdngige Melodien und haufenweise

: i Hintergrundgerdusche verwihnen eure Ohren.
flackert zwar hin und ol

rekte Steuérung wie der, wenn sich zu
sein, die ein viele Objekte auf dem #
punktgenaues Sprmgen ermogllcht was oft Bildschirm bewegen kann aber durch
vonnoten ist. Unniitze Erschwerungen ent- die Bank begeistern, Ihr streift durch Tan-
stehen dennoch hin und wieder durch die ~ nenwélder, Dérfer aus Baumhéausern, iiber
R - g schneebedeckte Berggipfel, durch fahl be- _ Ji -
leuchtete Hohlengéange (inklusive Loren-

ihr fiir die sehr di-

ieler .........1-2 (Link-Kabel)
40 (+60 Bonus)

mittel/hoch

FAL! 12/2000



f Genre:

£ Action

i Hersteller:

SWING! Entertainment

EEntwickler:

i Conspiracy Entertainment

rmer Jerry! Da hat er sich

ja auf ein Abenteuer einge-

lassen! Auf seine kleinen
Cousins aufzupassen ist ja schon
schwer genug, aber wenn diese
auch noch das schiitzende Mau-
seloch verlassen, um die groRRe
weite Welt zu erkunden, hat Jerry
ziemlich viel Arbeit an den Hacken.
Denn drauf3en wartet schon sein
alter ,Freund’ Tom, der sich nichts
Schoneres vorstellen kann, als sich
auf seine Art um die AusreiRer
zu kummern.
Genau an dieser Stelle greift ihr
ein. Entweder steuert ihr Jerry und
versucht, seine tapsigen Schutz-

befohlenen wieder sicher ins Mau-
seloch hineinzubekommen, oder

POSITIV

Lustiges Spiel-
prinzip, liebevoll
gestaltete
Umgebung

2N
A

il

Tom Wins!

Tom hat es wieder geschafft, mehr
Mause einzufangen als Jerry

TOM & JERRY:
MAUSEIAGD

Die Mause sind los! Helft dem verzweifelten Jerry, seine ausgebiixten

Cousins wieder einzufangen und vor Tom zu retten!

ihr agiert mit Tom, der seinem Erz-
rivalen die kleinen Racker natr-
lich vor der Nase wegschnappen
will. AuRerdem habt ihr die Mog-
lichkeit, mithilfe eines Verbin-
dungskabels zu zweit auf Verfol-
gungsjagd zu

gehen. Er- | : : 23
schwerend 3 “EGATHV .
kommt zu der Wenn man allein
Mission hinzu, e i
dass euer je-

weiliger Geg-

ner nicht ge-

rade auf den Kopf ge-
fallen ist und in jeder
nur erdenklichen Situa-
tion Schlage austeilt.
Mit von der Partie sind
alte Bekannte, wie zum
Beispiel Spike, die
freundliche Bulldogge,
und Ducky, das En-
tenbaby.

Das Abenteuer umfasst
25 Level in funf unter-
schiedlichen Umge-
bungen, die optisch sehr anspre-
chend und liebevoll gestaltet sind.
lhr geht unter anderem in der
Klche und im Esszimmer auf Ver-
folgungsjagd, wobei die gesamte
Umgebung vollstandig zerstorbar
ist, sodass ihr euch nach Her-
zenslust an den Einrichtungsge-
genstanden austoben konnt. Auch
altbewahrte Waffen wie Teller,
Spaten und Pfannen kommen in

00"
o

i

cherheit zu bringen
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Tom wird von Jerry verfolgt und sollte sich schon
mal auf eine handfeste Priigelei einstellen

diesem Abenteuer voll zum Ein-
satz. Beide Charaktere sind genau
und einfach steuern. Die Hinter-
grundmusik geht ins Ohr und ori-
entiert sich sehr stark an der
Comic-Vorlage. Sichern konnt ihr
eure Fortschritte mit einem Pas-
swort.

Tom and Jerry birgt zwar keine
neuen ldeen, ist aber durchaus
eine gelungene Umsetzung des

Gleich knallt's! Hochste Zeit fiir Tom, sich in Si-

Comics. Das Spielprinzip ist leicht
zu begreifen, und auch optisch
bietet der Titel eine Menge flrs
Auge. Die finf Bonusrunden, die
euch auBerdem erwarten, moti-
vieren zusatzlich zum Weiter-
spielen.

Frieda Witt
Gameplay I 2
Abwechslungsreiche Stages bieten eine

Menge zum Erkunden.

Dauerspa l 3

Auf Dauer sinkt die Motivation, da ihr immer
. das gleiche Ziel verfolgt.

B

Die Level sind abwechlungsreich gestaltet und

Tom und Jerry sehen niedlich aus.
I 3+

Die Soundeffekte passen gut zum jeweiligen
Geschehien, doch nach einiger Zeit nerven sie.

Modulspeicher nein
Passworter ja
Systeme GBC
Rumble-Modul
GB-Printer

Spieler ..........
Level ..........
Schwierigkeit
Bildschirmtax
Speicherkapazitat .......6 MBit
¢ Erhéltlich .............. i




Genre:
Rennspiel

Hersteller:

Ubi Soft

Entwickler:

Ubi Soft

“Endlich kénnt ihr auf dem GBC in die s
_spannenden Formel-1-Duelle zwischen ca. DM 70

as lange wihrt, wird end-
lich gut Nach e:mgen

[§ 0. TuLTHAERD L1890

POSITIV
Zwei unterschied-
liche Perspektiven,
spannender
Missionsmodus

“. guten Start@l; ke
5 |rd eucnﬂr dam die

In der Cockpitperspektive stehen euch i en die
sogar zwei AulBenspiegel zur Verfigung, ; @ 3
um eure Konkurrenten zu beobachten Au ﬁeﬁa ;I nd e Lock

“pitpe ive, wobei ihr
Titel nur auf der offiziellen Lizenz K
der Saison 1999, aber immerhin
stehen euch elf Teams und 16
Strecken inklusive des Malaysia- e o o
Kurses zur Verfligung. Nach einer . '
eindrucksvollen, knapp zehn Se-
kunden langen Intro gelangt ihr in
das Menu. Von dort aus konnt ihr
entweder im Arcade- oder Simu-
lations-Modus zwischen einem
Einzelrennen, einer Meisterschaft
dem Zeitfahren inklusive eines :
Ghosts und verschiedenen Mis-
sionen wahlen. Entscheidet ihr
euch fur Letzteres, werden
euch Aufgaben gestellt,

die es zu erflllen gilt. So
durft ihr euch bei-
spielsweise in der

Die Boliden lassen-sich genau steuem, verzei-
hen aberim Simulations-Modus keine Fehler.

[ t,} Gameplay |2

Douerspat | P

Zusatzlich zu den 16 Originalstrecken werden
euch herausfordernde Missionen geboten.

=

Besonders spektakufér wirken die Rennen aus
der {ibersichtlichen Cockpitperspektive.

2 sowma |3

Euch erwarten echt klingende Motorengerau-
sche, dig sich je nach Umgebung verandem.

e_ﬁdern Optlsgb Y
- Champf

NE‘C‘AT]V

- Die Boliden geraten

. sehr schnell ins
Schleudern,

Lizenz von 1999

sich auf span-
nende Duelle
freuen.

Pit GrolSer




The Cell

m 23. November lauft mit The Cell ein
Adurch und durch auRergewohnlicher

Film in unseren Kinos an. Der Psycho-
path Carl Stargher (Vincent D'Onofrio) geht
seinen perversen Neigungen nach, Frauen zu
entfuhren und in eine eigens von ihm kon-
struierte, glaserne Zelle zu sperren. Nach 40

Stunden flllt sich dieses Gefdngnis langsam
und unaufhaltsam mit Wasser, sodass die In-

as potenzielle Opfer noch retten konnen?

er Psychopath kurz vor seiner nachsten Schreckenstat. Werden die FBI-Agenten

sassen jammerlich ertrinken mussen,
wéhrend Carl sie in ihrem Todeskampf fiir
seine private Videosammlung filmt. Sechs
Menschen mussten auf diese brutale Weise
bereits ihr Leben lassen, bis die Polizei dem
Tater auf die Schliche kommt und ein Son-
dereinsatzkommando sein Haus stirmt.
Kurz vor seiner Festnahme féllt Stargher
durch einen epileptischen Anfall ins Koma,
und der FBI-Agent Peter
Novak (gespielt von
Vince Vaughn) hat nur
noch 40 Stunden, um
das siebte und letzte
Opfer des Verrlickten zu
finden und zu retten. Die
einzige Chance, die dem
FBI-Mann bleibt, ist fol-
gende: die Hilfe der Psy-
chotherapeutin Cathe-
rine Deane (brillant in
Szene gesetzt von Jen-
nifer Lopez) in Anspruch
zu nehmen, die mit einer
neuen Methode vorhat,
sich in die Gedanken-
welt des Killers hineinzu-

Batman: Year One

im Fledermauskostiim soll sich in besonderem Mafe

mit der Vergangenheit und der Herkunft von Bruce
Wayne beschaftigen. Dabei wird unter anderem seine
Beziehung zum
Polizeichef
James Gordon
naher beleuch-
tet, der zunachst
voller Diensteifer
gegen Batman
vorgeht, spater jedoch zu ihm Vertrauen fasst und
im Kampf gegen das Verbrechen eng mit ihm zu-
sammenarbeitet. Regie soll der Newcomer Darren
Aronofsky flihren, und als besonders heiRRer Kan-
didat flr die Rolle des Batman wird kein Geringerer
als Frauenschwarm Brad Pitt gehandelt. Ein ge-
nauer Termin flir den Drehstart steht bisher noch
nicht fest. Wir werden euch aber (iber alle neuen
Entwicklungen auf dem Laufenden halten.

Der funfte Teil um den nimmermiden Superhelden

12/2000
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versetzen. Was sie jedoch nicht ahnen kann,
ist, dass Carl die Gesetze dieser Albtraum-
welt selbst bestimmt und dort schon auf ein
neues Opfer wartet. Dieser Film ist nur
etwas fur diejenigen unter euch, die beson-
ders starke Nerven besitzen!

.



it einem wahren Staraufge-
bot kann der am 14. Dezem-
ber anlaufende Science-Fic-
tion-Film Red Planet aufwarten. Neben Val Kil-
mer (bekannt aus Batman Forever) werden unter
anderem auch Tom Sizemore (Der Soldat James
Ryan), Terence Stamp (Star Wars Episode |) und
Carrie-Anne Moss (Matrix) ihren Fufd auf den Carrie-Anne Moss macht auch im Raumanzug eine extrem
Roten Planeten setzen. Die Dreharbeiten fan- gute Figur und bringt die Manner aus der Fassung

den bei sengender Hitze in Jordanien und Aus-
tralien statt, wobei die Schauspieler in ihren sehr
warmen Raumanzugen so manches Kilogramm
an Gewicht verloren. Die Story von Red Pla-
net spielt in nicht allzu ferner Zukunft. Durch
Umweltverschmutzung und Uberbevélkerung
ist unsere gute alte Erde total am Ende, und die
Menschheit muss sich schleunigst nach einem
passenden Ersatz umsehen. Notgedrungen wird
also eine Forschungsmission zum Mars ge-
startet, die herausfinden soll, ob sich der Rote
Planet zur Besiedlung eignet. Unglicklicher-
weise laufen bereits auf dem Hinflug viele Dinge
schief, sodass das Raumschiff auf dem Mars
notlanden muss und die Raumfahrer— ahnlich
wie bei Expedition Robinson — mit dem Notwendigsten auskommen mussen, um zu Uberle-
ben. Dass es in dieser besonderen Stresssituation zu zwischenmenschlichen Spannungen kommt,
scheint vorprogrammiert, und zudem offenbart sich den Forschern auch noch ein aulRerst di-
steres Geheimnis.

Obwohl die Dreharbeiten zu diesem Film bereits seit Dezember letzten Jahres abgeschlossen sind, kommt Red Planet erst Mitte Dezem-
ber 2000 in die Kinos, weil es das Team so viel Zeit kostete, die aufwandigen Spezialeffekte zu gestalten. Ob sich der Aufwand gelohnt
hat, konnt ihr bald selbst herausfinden.

Erniichtert betrachten die Astronauten die Reste ihres Raum-
schiffes. Ungliicklicher hatte die Mission nicht starten konnen

The Grinch

assend zur Vorweihnachtszeit kommt mit

The Grinch ein Film fur die ganze Fami-

lie in die Kinos. Jim Carrey (Die Maske,
Truman Show) schlipft in diesem Streifen
in die Rolle eines grinhautigen Monsters, das
aus lauter Einsamkeit verbittert ist und daher
beschlie’t, den Menschen die Freude an Weih-
nachten zu nehmen. Es lasst nichts unver-
sucht, um die Feiertage zu sabotieren, und  Jingle-Bells einmal anders. Grinch hasst alles, was mit
klaut den Leuten sogar die Geschenke. Da  dem Weihnachtsfest zu tun hat
es aber bei Weihnachten nicht um die Ge-
schenke geht, sondern um das friedliche, fa-
miliare Geflihl, das im Vordergrund steht,
lassen sich die Menschen die Freude am Fest
nicht nehmen. So entdeckt der Grinch mehr
und mehr, was hinter dem Zauber steckt,
der Weihnachten eigentlich ausmacht, und
in ihm vollzieht sich langsam eine wunder-
same Wandlung, die ihr ab sofort selbst
im Kino beobachten konnt.
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Harry Potter

arry ist der Meinung, er sei ein norma-

ler Waisenjunge, der vom Schicksal hau-

B figer gebeutelt wird als andere. Sein ge-
samtes Weltbild andert sich jedoch schlag-

artig mit seinem elften Geburt

Brief erhalt, in dem steht, dass er sich in Hog-
warts, der Schule flir Hexerei und Zauberei,

einfinden soll. Nach und na

heraus, dass seine Eltern auf dem Gebiet der
Zauberei legendare Kapazitaten waren und
diese Kraft auch in ihm schlummert. In der
neuen Schule werden seine Fahigkeiten in
Fachern wie , Wissenschaft der Zaubertranke”
und ,Verwandlungsunterricht” weiter ver-
bessert. Naturlich erlebt Harry Potter viele
spannende Abenteuer. Er kimpft gegen Mit-
schuler, Fabelwesen und Bestien, kiimmert
sich ganz nebenbei noch um ein Drachenbaby

und lernt ein dreidimensional

nen, das auf einem Besen hoch in der Luft rei-

tend ausgetragen wird.

Auf dem ersten Band Harry Potter und
der Stein der Weisen wird auch der Kinofilm

basieren, der voraussichtlich
2001 in die deutschen Kinos

stag, als er einen

ch bekommt er

es Ballspiel ken-

im Herbst
kommen soll.

Die Hauptrolle des Harry Potter wird Daniel

Radcliffe tbernehmen, dem unter anderem

Emma Watson als Hermione

Harris als Professor Dumbledore zur Seite
stehen werden. Alle Harry-Potter-Fans kon-
nen sich schon auf ein groRes Kinoereignis

Im nachsten Jahr freuen! Fu

ten sind derzeit vier Harry-Potter-Biicher er-
haltlich. Die ersten drei belegen auf der

Bestsellerliste des ,, Spiegel”

Platze. Seit kurzem ist der vierte Band mit

Harry Potter mit einer Auflag
lion Exemplaren im Handel.

Auf dem Bild seht ihr die Hauptdarstell

multimedia

und Richard

r alle Leserat-

die vordersten

e von einer Mil-

\'.

er des Fllms.ﬂ;l;r Ende 2001 auch bei uns in die Ki kommt

TOTAL! 12/2000

Band 1

Harry Potter und der
Stein der Weisen
Autor: J. K. Rowling
Umfang: 336 Seiten
ISBN 3-551-55167-7
Preis: DM 28,-

Band 2

Harry Potter und der
Gefangene von Aska-
ban

Autor: J. K. Rowling
Umfang: 448 Seiten
ISBN 3-551-55169-3
Preis: DM 30,-

Band 3

Harry Potter und die
Kammer des
Schreckens

Autor: J. K. Rowling
Umfang: 352 Seiten
ISBN 3-551-55168-5
Preis: DM 28,-

Band 4

Harry Potter und der
Feuverfkelch

Autor: J. K. Rowling

Umfang: 768 Seiten

ISBN 3-551-55193-6

Preis: DM 44,-




Is 1967 Walt Disneys abend-
fullender Spielfilm Das
schungelbuch zum ersten
_ Mal in den Kinos anlief, war das
+...  Publikum von den Abenteuern des
~ Waisenjungen Mowgli begeistert.
Bis heute konnte diese Geschichte
.. Millionen Menschen in ihren Bann
znehen tind ab sofort konnt
ihr den kleinen Helden
selbst tatkraftig unterstut
‘zen. Als Mowgli, der von
einem Wolfsrudel grofd-
gezogen wurde, liegt es.
. nunan euch, den \Weg aus
" dem dichten Dschungel bis

hin zur Menschensiedlung zu fm-' "

den. Auf eurer Reise trefft ihr viele
neue Freunde wie Baghira, den
Panther und Balu, den Baren. Un-
< zéhlige Gefahren war-

by ten auf a__-uoh. So
haben euch bei-
spielsweise Kaa,
die hinterlistige
Schlange, und
der Tiger Shir

teuer flihrt

euch durch
insgesamt
funf Welten,
in denen ihr jeweils sieben Mun-
zen entdecken musst und auf alle
aus dem Zeichentrickfilm be-
kannten Figuren trefft. Eure Auf-
gaben sind von unterschiedlicher
Natur Be|sp|elswe|s§

terratsel losen oder Schlangen, die
eine Plattform
oder einen

Khan zum Fressen

'-_'-" sst ihr e

Eingang blockieren, mit Bananen
- weglocken, um an ihnen vorbei- -

zukommen. Selbst einen Ritt auf
Baghira konnt ihr im Laufe des
Abenteuers absolvieren.

Das Dschungelbuch - Mowglis
wildes Abenteuer Uberzeugt op-
tisch durch den sehr lebendig ani-
mierten Helden, der verschiedene
Bewegungen beherrscht, die al-
lesamt einfach auszuflhren sind,

_sodass selbst Anfanger sofortins
Spiel eintauchen knnen. Mowgli
_ kann sich an Lianen hochziehen,
" kriechen, hiipfen und benutzt unter

anderem eine Stampfattacke, um
sich gegen seine Gegner zu weh-
ren. Die Hintergrinde sind liebe-
voll gezeichnet und bringen das
Flair des Zeichentrickfilms gut
riiber. Auch die melodische Hin-

tergrundmusik tragt zuﬁe M vielzur

Atmospl';a;@tb,ei

qud versetzt fu.
sp&nnende Stun

NEGATIV

g Wenig neue Ideen, ¢
2 recht einfache >
Schalterratsel

Genre:

Jump&Run

Hersteller:

Ubi Soft

Entwickler:

Disney Interactive

Test GB

Gameriay | X
Dauerspas | 3

Souna PR

Alle Aktionen lassen sich einfach ausfilhren,
und die Rétsel sind logisch aufgebaut.

Bis ihr Mowgli sicher durch den Dschungel
gebrachthabt, vergehen einige Stunden.

I2+

Mowgli ist detailliert animiert, und die Figuren
hesitzen einen hohen Wiedererkennungswert.

Die Hintergrundmusik passt jederzeit gut 2um
Geschehen und tragt zur Atmosphare bei.

GB-Printer

: TQTA'.! 12/2000
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pielfilme auf DVD sorgen fiir echtes
Heimkinoerlebnis. Das ist mittlerweile
jedem klar, der schon einmal von DVD
gehort hat. Doch was leisten Musikvideos
auf dem Super-Silberling? Ganz einfach, sie
liefern euch die visuellen Song-Interpretatio-
nen der Kinstler und Produzenten in Form
von Clips oder sorgen flir Live-Atmosphiére
in den eigenen vier Wanden und noch mehr.
Die DVD hat Musikvideos aus ihrem Schat-
tendasein befreit. Immer mehr Kiinstler
mochten ihre Konzerte oder Videoclips auf
einer DVD verewigt sehen. Die Fans danken

METALLICA

wie MICHA

THE SAN FANCISCO &

2 DISC SET FEATURES:

dvd-special

es ihnen. Denn es ist keine Seltenheit mehr,
dass quer durch alle Musikgenres mehr
DVDs als VHS-Kassetten verkauft werden.
Kein Wunder, denn mit gestochen scharfen
Bildern, auch nach dem hundertsten Abspie-
len, Supersound und zahlreichen Zusatzfea-
tures bietet die DVD einfach
mehr.
Mittlerweile gibt
es knapp 300
Musik-DVDs. Das
Spektrum reicht
von Livekonzerten
und Videoclip-
Sammlungen aus
allen Genres bis hin
zu Dokumentatio-
nen, Musikfilmen,
Klassikproduktionen
und Musicals. Nahezu
ausnahmslos bieten
die DVDs mehr als nur
das Konzert oder den
Clip. So kénnt ihr haufig
selbst entscheiden, ob
ihr den Song unkompri-
miert im Tonformat PCM

und damit in einer 8 Bit hoheren Auflésung
als bei der Audio-CD erleben mochtet, oder
aber im Mehrkanal-Tonformat Dolby Digital,
das euch aus vier Lautsprechern, einem
Subwoofer und einem Center den Sound
wie bei einem Live-Konzert in die Ohren
treibt. Oder braucht ihr den Songtext? Kein
Problem. Zum Beispiel auf den beiden

TOTAL! 12/2000

Scheiben des erfolgreichen irischen Pop-
quartetts The Corrs konnt ihr diesen einblen-
den, mitsingen oder in der Fotogalerie um-
herzappen. Auch Diskographien, die Single-
und Alben-Veroffentlichungen der Kiinstler
Revue passieren lassen, sind immer
ofter auf den DVDs zu finden. Darii-
ber hinaus gibt es noch mehr zu
entdecken, was ihr sonst nie zu
horen oder sehen bekommt. So
zeigt die Scheibe Falco - Ever-
ything mit der Hardcore-Version
von Naked und der unzensierten
Version von Titanic Clips, die
Musiksender wie MTV und
VIVA nicht ausstrahlen. Und
auch auf der neuen Single-
DVD Music von Madonna
gibt es den Mega-Seller glei-
chen Namens als 4,44 Minu-
ten lange Version zu erle-
ben, die kaum ein TV-Kanal
senden wird.
Ebenfalls sehenswert sind
die Making Ofs der Video-
clips, wie sie beispielsweise auf den DVDs
AC/DC - No Bull - Live in Madrid (17 Minu-
ten Making Of Hard As A Rock), Whitney
Houston — Greatest Hits (Making Of My Love
Is Your Love), Guano Apes — Don't Give Me
Names (Making Of des aktuellen Clips) und
DJ Bobo - The Videos & Making Of zu finden
sind.
Besonders spannend wird es, wenn Musikvi-
deos Features anbieten, die so richtig zei-




gen, dass DVD ein interaktives Medium ist. Ge-
meint ist die Moglichkeit, ein Konzert aus unter-
schiedlichen Kameraperspektiven betrachten zu
konnen. Vorreiter dieser so genannten Multi-
Angle-Funktion ist Metallica, die Nummer eins
unter den Heavy-Metal-Bands. Kein Wunder,
dass die DVD-Veroffentlichung Metallica — Cun-
ning Stunts im April letzten Jahres fir Aufsehen
sorgte. Schliedlich durfte der verwohnte DVD-
Fan erstmals drei Songs ihres Live-Auftritts aus
finf verschiedenen Kamerawinkeln betrachten.
Andere Klunstler wie Sarah McLachlan, Ramm-
stein und Eurythmics folgten diesem Beispiel
und veroffentlichten ebenfalls DVDs mit Kame-
rawahl. Und wieder setzte die Metal-Band mit
ihrer aktuellen DVD neue Maldstabe. Auf der
Metallica S&M konnen nicht nur vier Tracks in
finf unterschiedlichen Kameraperspektiven an-
gewahlt werden; es besteht hier auRerdem die
Moglichkeit, zwischen einer Rock- und Klassik-
Version ihres Songs Enter Sandmann zu wech-
seln. :

Far alle, die Spald an Musik haben und die Wahl
von Lyrics, verschiedenen Tonformaten sowie
Kamerawinkeln einmal kostengunstig testen
mochten, empfehlen wir die neue Ausgabe des
DVD MAGAZINs (4/2000). Das Magazin beinhal-
tet nicht nur eine Liste aller verfligbaren Musik-
DVD-Videos, Tests und Previews, sondern auch
eine DVD mit sieben kompletten Musikstiicken,
das Ganze flr nur 9,90 DM.

MADONNA

THE GIRLIE SHOW ~-LIVE DOWN UNDER
& 0
g

N
) S
f
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:} | Phtltp5 ‘b!étet perfekte Bildqualitat und jede Menge
o __"“;_-zukunftswe:sende Ausstattungsmerkmale fiir jeden

. Geldbeutel. Wir stellen euch das neue Line-Up der
L -’_..PhIIIPS-D I/D-Player vor.

”yp]J’ o ﬂM 5_9_9
;-° Sllver Gmen . [.'D-B und CR-RW kompatlbel

e 5 Disc Resume o Dlgttaler Audioausgang: koaxial |
 ®Dual Laser Drive o Perfektes Standbild |
s SuperbZoom e TruSurround

DVD777 « DM 699

* Digitaler Audioausgang:
koaxial und optisc
e 2xScart

e 1xS-VHS

DVD757 DM 799

o Silberglanz
e Smart Picture
° Regelbarer Kopfhirerausgang

DVDI57 « DM 999

* Digitaler Audioausgang
e JruSurround
® fual Laser Drive

OVD957 DM 999

_® Integrierter DTS- und AC-3-Decoder
. ® Superh Zoom
- wmimw ' *Jog-Shuttle am Gehiuse

- *Smart Picture
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Philips-Dyp.py i
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DVD95] g LEVEr DVD751,

VDQS? ZUusatzli
folgende drei DVpg als Bi?ltjg-c ;

* 007 - pe _
* 07~ Jameq porn St i

S Bond jagt
* James Bopg Speciaj; L

DVDI60 * DM 1.499

o Metallfront e Digitaler Audioausgang: koaxial/optisch
e IxScart (IxBGB)  * S-VHS e 3D-Sound S
e Kindersicherung ® Hochwertiger D/A-Wandler

Ohne zusétzliches Equipment

konnt ihr durch die TruSurround-

- Technologie einen beeindrucken-
den Rundum-Sound erleben. Der

_ dreidimensionale Klangeffekt wird

 elektronisch durch Phasenver-
schiebung erzeugt. Durch diesen
Trick erhaltet ihr auch mit nur zwei
Lautsprechern ein raumliches

Klanghild. e A

Mit der Smart-Picture-Taste der Fern- §&
bedienung konnen einfach und |
~schnell 5 verschiedene Bildeindriicke
- gewihit werden. Weich, natiirlich, in-
~tensiv, grafisch und personlich. Jede
~ der 5 Smart-Picture-Einstellungen be-
~inhaltet eine entsprechende Vielzahl

- an Bildparameter-Einstellungen wie -
. Kontrast, Schirfe, FarbweiBton, Farb-
- sattigung und Helligkeit. =~

Das Dual-Laser-Drive hat zwei un-
abhangige Laser-Einheiten. Die eine
ist optimal auf Wellenlange und
Brennpunkt der DVD-Video abge-
stimmt, die andere ist optimal auf
. Wellenldnge und Brennpunkt der
~ Audio-CD, CD-R und CD-RW abge-
stimmt. Dadurch wird die bestmadg-
liche Wiedergabequalitat samtli-
cher dieser Medien erreicht.

T e e Lt

i B e ot ko
B R Sk~ i T gpee—

v

u gewinnen:

/Vie nelist die fechnologi
Surround-Sound erzeugen?”

~ Friedensallee 41
22765 Hamburg
Einsendeschluss ist der 24.11.00 (Poststempel) - Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mitarbeiter der Firma Philips und des X-plain Verlags sowie deren Angehérige sind von dem Gewinnspiel ausgeschlossen. Allen anderen wiinschen
wir viel Glick!
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: eks’hch nichts angeres als eme Arcade-Hard-
ache nicht ganz b;lhg o

8s NeosGeo kauflich
Jiéh war das Gerdtals

uber 65 000 Farben darzgsjat-
W das ein wahres_Hardwarﬁ_ Ao

e

- il kLl o B

SNKs MVS-Arcade-Board und die Software-Mo-
dule fir Spielautomaten entsprechen im Wesent- =
lichen der NeoeGeo-Hardware fiir Daheim '

taschen elmger knaiihar‘ier Fans Gder \
es ein deutsches Fachmagazin einst formu-
% Das NeosGeo mit CD-ROM-Laufwerk in der lierte: , Das NeoeGeo bietet sich eigentlich nur
" handelsiiblichen - und etwas giinstigeren - als Zweitkonsole fiir Besservardten ende und
% Top-Loader-Ausfihrung theospielverruckte an.”

<t

Oben: Das Neo*Geo-CD in der urspiinglichen Variante mit
einem Front-Loader-Laufwerk. Die CD-Schublade wurde in
der zweiten Ausfihrung durch einen , Deckel” ersetzt. um auf
die verschleiBanfélligen mechanischen Bauteile zu verzichten.
Rechts: Das einzig wahre NeosGeo: Die mit Modulen arbeiten-
de Hardware und die berihmten - ebenfalls nicht gerade
preiswerten - Joyboards. Interne Batteriespeicher gab es bei
den Neo*Geo-Cartridges tibrigens nicht. Spielstiande konnten
auf kleinen (Scheck-)Karten gespeichert werden, die in die
Frontpartie der Konsole geschoben wurden.

TOTAL! 12/2000




NDLICHE HELDEN

Das NeoeGeo war das Paradies fiir Beat-"em-Up-
Fans: Fatal Fury — King of Fighters (1991, oben
links) legte den Grundstein fir zwei verschiedene
Priigelspiel-Serien. Weitere Highlights: Art of
Fighting (71992, oben) und Samurai Shodown 2
(1994, links). In bester Capcom-Tradition wurden
alle Serien unendlich fortgesetzt. Apropos Cap-
com: Die Spiele von SNKs groBem Beat-‘em-Up-
Konkurrenten wurden nie auf Neo*Geo verdffent-
licht. Capcom setzte auf Konsolen wie SNES,
Mega Drive und sogar PC-Engine. Doch erst auf
Saturn konnten Street Fighter |l und Co den
NeoeGeo-Legenden das Wasser reichen.

1994 versuchte SNK, die Verkaufe dochnoch =~ Neo*Geo-CDz {mit mehr Speicher und kiir-
: em wemg anzuschleben und veroffenthchte zeren Ladezeiten) auf den Markt.

: Vor allem fur Prligelspiel-Fans ist das Neo*Geo
eine Offenbarung (siehe Kasten). Zudem kamen
noch einige hochkaratige Ballerspiele wie Aero

. Fighters, Last Resort, Pulstar, Sonic Wings und
Viewpoint auf den Markt. Sport-, Renn- und

 Puzziespiele waren eher selten vertreten. Als

- groRter Klassiker zahlt wohl die Probotector-
, ., ; “artige Metal Slug-Reihe, mit deren viertem Teil
A des:gn {mm Tep Load:er zum pre:sgunstlge» in diesem Jahr der voraussichtlich letzte
i ren Front Loader) kam schhef?:imh noch das.  Neoe*Geo-Titel veréffentlicht wurde.

cUSH STAST

.

COMT | NUE.

- 1‘:—._..--"(

§ —t

et

_ Ob der Wake-Up-Schriftzug im Game-Over-Screen
Sonic Wings/Aero Fighters 3 {1996) von Pulstar nur zuféllig dem Nintendo-Logo gleicht?




um taschenrechnergrofe Gerate mit LC-
splays (LC = Liquid Crystal = Flassigkristall).
Erdacht wurden diese Spielzeuge von Gum-
‘pei Yokoi, Nintendos 1997 bei‘einem Auto-
unfall verstorbener Hardware-Guru (vgl. Ge-
schichte der Videospiele, Teil 4 in TOTAL!
11/99). Kurz zuvor hatte die Firma erste Er-

fahrungen im Beresch der elektromschen Un-

gewon_ne_ﬂ,- emer _qule;,von Atarls Home Pong-
System. Danach wurde nach einer Maglich-
~ keit gesucht, neuste technologische Ent-
--Wicklungen ZU hutzen, um einen preiswerten
Massenartikel herzustellen, der , kleiner, diin-

o 4 b e e e ek e

gegeben hatte, und obendrein Fun-Qualitat

Entwicklung leitete) erdachte er auf Basis die-

erstaunlich lange Laufzeit ermoglichten.

prasentiert wurden, hatte Nintendo in Japan
bereits Gber 40 Millionen Stiick abgesetzt. Die

fizielle” Konkurrenz in Form der Spielwaren-
riesen, die ebenfalls Game&\Watch-Kopien auf
den Markt brachten ~ allen voran der japa-

ALL 12/2000

ner und leichter war als alles, was es bisher

besall”. So berichtet zumindest David Sheff
in seinem Buch Nintendo — Game Boy (er-
schienen im Goldmann Verlag). Zusammen
mit Masayuki Uemura (der spater die NES-

ser Idee die Game&Watch-Spiele. Die meis-

ten Bauteile stammten dabei von Uemuras
ehemaligem Arbeitgeber Sharp. Als Batterien
dienten jeweils zwei Knopfzellen, die eine

Als die Gerate 1983 schlieRlich im Westen

groRten Erfolge waren neben Donkey Kong =
und Donkey Kong Jr. die in Lizenz von King. -
Features produzierten Popeye-Spiele. Dabei
wird geschatzt, dass mindestens doppelt g0
viele Gerate in Form von 1:1-Kopien aus Hong-
kong verkauft wurden. Dazu kam noch ,of-
_ Kollektionen de
: tﬁersch_ied, dass
_r_'--pro Gerat gab

o '}
Lainma oo

$85LCD BOLARPOWER

AMAZONE

e

Amazone (Bandai) |

msche Sp:eizeugglganteBandal Aber aueh Fir-
~men wie Casm_bedla ten s:ch der ihren Ta-
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Champion Racer (Bandai)

eben den zahlreichen Game&Watch-
Kopien kam aber auch eine ganze Reihe
origineller Erfindungen auf. Ataris Touch
Me hat dabei eine Besonderheit: Das Gerat ist
..ganz offensichtlich dem erfolgreichen Spiel
Senso nachempfunden. Damit kopierte Nolan
Bushneﬂs Firma zum zweiten Mal eine Erfin-
dung des deutschstammigen Ingenieurs Ralph
Baer. Die erste war seinerzeit Pong.
Bandai  Electronics  stellte  ebenfalls
Game€Watch-artige Spiele fiir andere Firmen
: her‘, unter'anderem Pengo in Lizehz von Sega

Hyper Olympics (Bandai)

Coming out of
the future from ATARI

My Comnont 3-0 progrosrmabie -
CENTME Sy STeTL .

o \:t.ru(-wv seen
aryything ke & belore
ATARI

GAME PLAN
1981

Sy A e A S

Champion Racer (Bandai) Champion Racer (Bandai)

Wahrend all diese Gerate im Gegensatz zum
Game Boy auf ein einziges Spiel festgelegt sind,
gab es bereits 1979 ein Handheld mit Modu-
len: das Microvision von MB (Milton Brad-
ley). Die Konsole war unhandlich grof, der LC-
Bildschirm bot nur eine Auflosung von 16 x 16
Pixeln. Der 4-Bitter wurde bis 1982 hergestellt,
es wurden nur eine Hand voll Spiele (mit je-
weils 2 Kilobyte Speicherkapazitat) veroffent-
licht. Am Gehause befand sich lediglich ein
Drehregler, zusatzliche Tasten waren teilweise
auf den Cartridges selbst angebracht. An-
fang der 80er brachte MB dann noch eine voll-
wertige Konsole auf den Markt: das Vectrex

das Vectrex im weitesten Sinne als Handheld
bezeichnen. Es benotigte zwar einen Netz-

standteil des Gerates, das auf der Riickseite

sogar einen Tragegriff hatte.

Wéhrend die LCD-Spiele im Westen Ende der
80er Jahre nahezu spurlos vom Markt ver-
schwanden, wurde in Japan weiter munter pro-
duziert. Und um dje Frage vorwegzunehmen.
Nein, wir konnen nicht sagen, wo man heute
noch solche Sailor Moon-LCD-Spiele bekemm ...

%

Pocket Scramble (Epoch)

SOS Titanic (Casio)

{vgl. TOTAL! 8/99). Kurioserweise konnte man

anschluss, doch der Monitor war fester Be-
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PC-Engine GT (NEC)

Nomad (Sega)

Handhelds mit Farbdisplay haben gegeniiber dem Game Boy

einen entscheidenden Nachteil: die kurze Lebenszeit eines Bat-

teriesatzes. Innerhalh_ weniger Stunden sogen Geréite wie Segas
Game Gear oder Ataris Lynx ihre Energiequellen leer. Noch hér-

ter traf es die Besitzer der tragbaren Varianten von Heim-

konsolen: Die PC-Engine GT oder der Nomad konnten mit sechs

~ Babyzellen gerade cinmal eine Stunde betrieben werden. Segas

‘Nomad war ein vollwertiges: Mega Drive und wurde in den USA

zwischen 1995 und 1998 verkauft. ;

Auch Sony mdchte im kommenden Jahr einen Blldschlrm filr
ihre PSone auf den Markt bringen. Aufgrund der Architektur
der Konsole st ein Batteriebetrieh jedoch ausgeschlossen, Das
Gerét lauft nur mit Netzanschluss und gleicht damit von der

Ausrichtung eher dem Vectrex.

g
g
s
g

Atarfs Lynx in der Originalversion {oben) und in der
uberarbeiteten, handlicheren Variante (unten)

taris _L_yhx_war die erste tragbare Konsole
| mit Farbdisplay. Entwickelt wurde das
Gerat von der Software-Firma Epxy, be-

* kannt durch die C84-Meégahits /mpossible Mis-

sion und Summer Games. Das Projekt wurde
1987 begonnen und von R.J. Mical und Dave

Needle geleitet, die zuvor unter der Fiihrung

von Jay Miner an der Entwicklung des Com-
modore Amiga beteiligt waren (vgl. TOTAL!
7/2000). Der Projektname lautete , Handy”! Als
Epyxin finanzielle Schwierigkeiten kam, tiber=
nahm Atari das Handheld und brachte es im
September 1989 auf den Markt.

Die Abmessungen des Lynx betragen 26,875
x 10,625 x 3,75 cm, der Bildschirm hatte eine
Diagonale von 8,75 cm. Das (iberarbeitete
Gehause (Lynx Il) war mit 23,125 ¢m etwas

schmaler, dafiir aber mit 5 cm auch etwas
dicker. Eine wichtige Veranderung bei dem
Lynx Il stelite die abschaltbare Bildschirm-
beleuchtung dar, womit man die Lebenszeit
der Batterien verldngern konnte. Der Haupt-

. prozessor namens Mikey war ein mit 3,6 MHz
_ getakteter 8-Bitter (MOS 65C02), kombiniert

mit einem 16-Bit-Grafikprozessor namens Suzy
und einemmathematischen Koprozessor. Zu-
sammen brachte das Chip-Gespann eine er-
staunliche Leistung zustande. Die Modul-
grofsen lagen meist zwischen 1 und 4 MBit.

Neben einem Kmpfhorerausgang botdas Lynx

eine Link-Buchse, die von zahireichen. Spielen

unterstiitzt wurde. Allerdings hatte das Gerét
arge Probleme zwei S:gnaia ZUu synchmm- ;

. sieren. ;

Bei der Software-Versorgung des Lynx war Atari wieder ein-
mal groBtenteils auf sich allein gestellt. Zu den iiber 70 gra-
fisch meist sehr beeindruckenden Spielen gehdrten (von oben
links im Uhrzeigersinn): Hard Drivin’, Shanghai, Blue Light-
ning, California Games, Chips Challenge, Roadblasters, Xybots
und das (damals offenbar unvermeidliche) Shadow of the Beast.
Das unspektakuldre Chips Challenge war iibrigens ein hochst un-
terhaltsames Puzzlespiel von Chuck Summerville, der auch Snake
Byte, den Steinzeit-Kulthit fiir 8-Bit-Computer, programmierte.

>TOTAL! 12/2000
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e Orgamzer Das S-Bil-ﬁarit mit Schwafmemhll
- x5,5 cm, 200 x 160 Pixel) war eine Tntgeburl, daran kon|
 auch die flippigere Variante gamemn Pocket onmeim _
-~ dern. Unter den zahlrelchen Sﬁmlolmimn, die Tiger erwa
|| befanden sich einige Sega-Titel wie zum Beispiel Fighter
- Megamix und Senic. mmmmmmmm
L T‘rgar vom Konkurranm Hashro Interaatwe gesuh

Is der Erfolg des Game Boy einfach nicht

nachlassen wollte, entschlossen sich

1997/ 98 diverse Firmen zur Veroffent-
lichung von Konkurrenzprodukten. Auch SNK
brachte ein SchwarzweiR-Handheld auf den
Markt, als Nintendo langst den Game Boy Color
prasentiert hatte. So niitzte es wenig, dass das
Neo*Geo Pocket deutlich leistungsfahiger war
als Nintendos Dauerbrenner. Wie nicht anders
zu erwarten, stammt die Software fast kom-
plett von SNK selbst. Im vergangenen Jahr
schob man dann den Neo*Geo Pocket Color
nach. Zu den besten Spielen zahlen Metal Slug
X und eine Umsetzung des ersten Sonic fur
Mega Drive. Beim Versuch, das Gerat auch im
Westen zu veroffentlichen, Ubernahm sich
SNK. Die Firma zog sich erst nach Japan zurtick
und wurde dann verkauft.
Kurz vor dem Aus kam es tibrigens zu einer Zu-
sammenarbeit mit dem alten Konkurrenten
Capcom. In SNK vs. Capcom traten die le-
gendaren Prugelspielhelden allerdings nur in
Form von Sammelkarten gegeneinander an.

o

NEOGEOVYOCKET. c 010

spektakular, dafiir ab
lig. An der Entwickiu

wurde und sich daraufhin
langjahrigen Arbsitgeber trent
Auflerdem hatte Bandai den V@
man auf die Unterstutzung namh’a_
ware- Ftrmen zahlen konnte, allen e

gens noch kein Launch der Hardwj
aulerhalb Japans geplant.

hieh FHHD
Pk VI e

‘Das Wonderswan
Puzzlespiel Gumpei
wurde nach dem
begnadeten Hard-
ware-Designer
Gumpei Yokol
‘benannt .

OTAL! 12/2000<




TIPPS & TRICKS
wanted!

Helft uns, euch zu helfen!

Willkommen auf den Tipps&Tricks-Seiten! Diese Sei-
ten werden nicht nur von uns, sondern auch von
euch mitgestaltet — vorausgesetzt, ihr schickt uns
niitzliche Tipps zu allen méglichen Nintendo-Spielen
an die unten stehende Adresse. Ob Game Boy, NES,
SuperNES, Virtual Boy oder Nintendo® - wir kénnen
alles gebrauchen, was in diese Rubrik passt. Dazu
gehoren z. B. Passworter, Cheats, Levelcodes, Spe-
cial-Moves oder Komplettiosungen von umfang-
reichen Spielen. Einsendungen in digitaler Form,
also auf Diskette, wéren uns bei Beitragen mit
groflem Umfang am liebsten, aber ihr konnt natlir-
lich ebenso gut einen ganz normalen Brief ab-
schicken oder uns faxen. Bitte beachtet dabei,
dass eure Tipps leserlich sein sollten, damit wir
sie abdrucken konnen. Wenn ihr Karten zeichnet,
dann bitte nicht mit Bleistift, sondern mit Kuli
oder Filzstift und auf unliniertem Papier, sonst
kénnen sie nicht gescannt werden. Vergesst
nicht, eure Adresse auch im Brief anzugeben!

An dieser Stelle
noch ein kleiner Hinweis: Denkt
bitte daran, dass wir keinerlei Tipps&Tricks
zu indizierten bzw. beschlagnahmten Spielen
veroffentlichen kénnen. Und noch etwas: Falls
ein Trick mal nicht gleich funktionieren sollte, gebt
nicht sofort aufl Manchmal mussen Tastenkombi-
nationen sehr schnell und maglichst fliissig ein-
gegeben werden. Sollte gar nichts
klappen, dann schreibt bitte an
unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
L 0 VR FF 8 8
(fur das Steuerkreuz und den Analogstick),
A, B, Z, L und R (fur die L- und R-Buttons), Start, Select,
Ct,Cs, C¥, Ce (fur die C-Buttons auf dem N64-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tipps & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

E-Mail: shortys@x-plain.de
Fax-Nr.: 040/39 50 43

GroRe .K'Eipfe
Gewinnt den Einspieler-Tou
als Rhino!

Ego-Modus
Gewinnt den Einspiele
als Chris Chettil

: __rdee Héande
Gewinnt den Ei
_als Jason!

nament-Modus

nt-Modus |

orld-Titel lm Modus

2] Gertner

drtel im Karriere- als Big

ones freischalten _
ew en Emspleler-Toumament- s
Modus ais Mlke Awesome!

Gebt im
kombinati
Louie Spicolli und Taz B, Starte

freischalten
Gewinnt den ECW-WurId-'
--_-.-.Gurtel im Kamera Mﬂﬁus

Gebt im Championshi
~ «MONTREAL" ein, um zu

~ freizuschalten!

. Gold-Modus
. Gebtim Tr_ia!-Modus +HELSINKI” ein!

~ Orange-Metallic-Spieler
- .Ge.bt"_fi_m Trial-Modus ,MOSCOW” e |

SllhermMetalhc-Spleler

- Bronze—Metalﬂc-Sple!er

TOTAL! 12/2000

"Druckt.wahrend des Matches A + Cd-l

= Gebt im Tnai Modus ,,ROMA” ein! _



ﬂGrun~Metallm piele

Gebt im Trial-Modus , ATHENS” einl

Gelb-Metallic-Spieler
_ Gebt im Trial-Modus ,ATLANTA" ein!

Silber-Lila-Blau-Metallic-Spieler
Gebt im Trial-Modus ,SEOUL" ein!

Looney Tunes:
Duck Dodgers
Leicht verdiente Extraleben

nispiel erfolgrei
euch jedoch nich

o Knopf, um erneut
\§ Basketball mit zwei
Ballen zu spielen! Ge-
winnt ihr, erhaltet ihr ein Ex-
traleben. Wiederholt den Vor-
. gang, um mit einem Ball zu spie-
len und ein weiteres Leben abzu-
stauben!

: '-_WGW Mayhem

~ Alle Wrestler

Gebt als Pay-Per-View-Passwort (PPV)

~,PLYHDNGYS” 'éini Die dadurch freigeschal-

. teten Wrestter konnen nicht gespeichert
werden.

Alle Ba‘cksiagaéhranen

- Beendet das Baske b Il M"_.

male Spiel zurt kd
Q Spnngt auf den

Halloween Havoc
tdApKRmZ-<yL

Starrcade

| @KcXKF=W?j/pF

Souled out

kJKIttCy795H

Spring Stampede 2000
@JHKIBWfQQF

WCW Spring Stampede
UHKYIBWIOOF

SuperBraw -{'000

JmhKQgt*Cﬁp _.

Giemhe Kampfer im Versus-Modus

v _G_abt- fs- PPV-Passwort ,DPLGNGRS” ein!

'Ersteilte Wrestler verbessern : _
_ @Gebtals PPV-Passwort ,, MKSPRCWS" ein! Die -
. Attribute eurer selbst erstellten Wrestler sind
~ dann auf Maximum.

Ausdaueranzeige einblen
Gebt als PPV-Passwort i

In der Rang "ate

Gebt als PP ;
Druckt im Q
rechts, u

Shortys

Bam Bam Blgelow und Barry Wmdham” .
freischalten

Beendet den Quest-for-the- Best-Modus er..'---' i

folgreich mit einem Wrestler, der nicht aus der
Cruiserweight-Klasse stammt, auf der Schwie-
rigkeitsstufe ,Medium”!

Bobby Eaton freischalten
Beendet den Quest-for-the-Best-Modus er-
folgreich mit einem Cruiserweight-Wrestler

.I'.II

auf der Schwierigkeitsstufe ,,Easy”!

Chris Jericho freischalten
Kampft wahrend des Quest-for-the-Best-
Modus in allen 13 Backstage-Schauplatzen!

Eric Bischoff, ,Mean” Gene Okerlund
und Ric Rlair freischalten

Beendet den Quest-for-the-Best-Modus er-
folgreich mit einem Wrestler, der nicht aus der
Cruiserweight-Klasse stammt, auf der Schwie-
rigkeitsstufe ,Hard"!

 THE HITMAN

Jimmy Hart, Scott Hall, Rick Steiner
und Wolfpac-Sting freischalten =

' Beendet den Quest-for-the-Best-Modus er-
: '_.folgretch mit einem beliebigen Wrestler auf

"'_ngkeztsstufe ..Hard"l duthee

Wrestler auf e



© Wildfire-Modus VR W
Beendet den Level , City of Walkways 2” auf
der Schwierigkeitsstufe ,Agent” mit einer Zeit
unter 3:00 Minuten!

Zivilisten-Outfits

Beendet den Level ,City of Walkways 1” auf
der Schwierigkeitsstufe , Agent” mit einer Zeit
unter 3:35 Minuten!

Klassische Qutfits
Beendet das Spiel erfolgreich auf der Schwie-
rigkeitsstufe ,Secret Agent”!

Nebendarsteller-Outfits

Beendet das Spiel erfolgreich auf der Schwie-
rigkeitsstufe ,,Agent”, um Alec Trevelyan, Wai
Lin, Max Zorin, May Day und Christmas Jones
freizulegen!

Getarnte Outfits

Beendet den Level , City of Walkways 1 auf
der Schwierigkeitsstufe ,Secret Agent” mit
einer Zeit unter 3:45 Minuten!

Wissenschaftler-Outfits

Beendet den Level ,Masquerade” auf der
Schwierigkeitsstufe ,,00 Agent” mit einer Zeit
unter 4:20 Minuten!

Soldaten-Outfits

Beendet den Level ,Midnight Departure” auf
der Schwierigkeitsstufe ,,Agent” mit einer Zeit
unter 3:05 Minuten!

Anziige

Beendet den Level ,Curiour” auf der Schwie-
rigkeitsstufe , Secret Agent” mit einer Zeit unter
4:20 Minuten!

Multiplayer-Level ,Air Raid”

Beendet den Level ,Masquerade” auf der
Schwierigkeitsstufe ,,Agent” mit einer Zeit
unter 3:15 Minuten!

Multiplayer-Level , Castle”

Beendet den Level ,,Subway” auf der Schwie-
rigkeitsstufe ,Agent” mit einer Zeit unter 2:15
Minuten!

Multiplayer-Level ,, Sky Rail”

Beendet den Level ,Cold Reception” auf der
Schwierigkeitsstufe ,,Secret Agent” mit einer
Zeit unter 3:15 Minuten!

- Multiplayer-Level

«Team King of the Hill”

Beendet den Level ,King's Ransom” auf der
Schwierigkeitsstufe ,Agent” mit einer Zeit
unter 2:20 Minuten!

Golden-Gun-Modus

Beendet das Spiel erfolgreich auf der Schwie-
rigkeitsstufe ,,00 Agent”, um das Golden-Gun-
Szenario im Mehrspieler-Modus freizuschal-
ten! In dieser Einstellung misst ihr drei Teile
der Golden Gun finden und mit ihr alle Gegner
besiegen, um zu gewinnen.

Xena: Warrior Princess -
Talisman of Fate

Diverse Cheats

Die folgenden Tastenkombinationen miissen
wahrend eines Kampfes eingegeben werden.

Legende

WP = schwacher Schlag
SP = starker Schlag

WK = schwacher Tritt
SK = starker Tritt

Kleine Kampfer

Haltet A gedriickt und gebt die Tastenkom-
bination =, =», 4=, 4, = <« = WP, SP, SK,
K, A ein!

Eckige Kampfer
Haltet A gedriickt und gebt =, =, «, <, =»,
<« = SP, SP, A ein!

Unsichtbare Spielfigur

Haltet A gedriickt und gebt die Tastenkom-
bination =, », «, «, = <, = SK, SK, SK,
WK, Z ein!

Unsichtbare Kampfer

Haltet A gedriickt und gebt die Tastenkom-
bination =, =», «, «, = < =, 6 SK, SK, SK,
WK, A ein!

GrofRe Kopfe
Haltet A gedriickt und gebt die Tastenkom-
bination =, ®, ¢, «, =+, «, =, Zein!

GrofRe FiiRe
Haltet A gedriickt und gebt die Tastenkom-
bination =, &, «, «, » <, = R ein!

Unendlich Energie
Haltet A gedriickt und gebt die Tastenkom-

1999 &

bination =, » ¢, «, = «, »,6 SP, SP, SP,
WK, WK, WK, A ein!

Wenig Energie verlieren

Haltet A gedriickt und gebt die Tastenkom-
bination =, =», 4, «, = < = SP, SP, SP,
WK, WK, WK, Z ein!

Sieg nach einem Treffer

Haltet A gedrickt und gebt die Tastenkom-
bination =, =», «, «, % < = SP, SP, SP,
WK, WK, WK, R ein!

Rutschiger Untergrund
Haltet A gedriickt und gebt =, &, <, €, =»,
«, = WP, WP, WP, WK, WK, WK, A ein!

Schnee-Modus

Haltet A gedriickt und gebt die Tastenkom-
bination #», », «, &, » 4 = SP SP, 7
ein!

Diverse Combos

Werden die folgenden Combos richtig aus-
gefiihrt, hort ihr eine Frauenstimme ,, Wow”,
«Excellent” oder ,Awesome” sagen.

Callisto

Spinning-Slash-Combo: hinten + SP, SP, SK,
P, SP, SP, SK, Wi

Multi-Slash-Combo: WP, WP, SP, SP, SP, SK,
WK

Xena
Big-Swing-Combo: hinten + WP, WP, SP, WP,
SK, SK, SK, SP

Gabrielle
Speed-Bag-Combo: hinten + WP, WP, WP, SP,
SP, SP

Velasca
Blast-Combo: hinten + WP, SP, WK, SK, SP,
SP



TRICKS

f GAME Boy COLOR

Armorines: Project
S.W.A.R.M.

Cheat-Modus

Gebt als Passwort ,BBBBBBBB" ein, um alle
Waffen und Level freizuschalten!

Army Nen

Levelcodes

Level Code

Desert: Cactus Flats

Ghost Town -

Caution Granate, Maschinengewehr,
Hubschrauber, Jeep

En Route Jeep, Hubschrauber, Hub-
schrauber, Jeep

Clean Up Maschinengewehr, Granate,

Maschinengewehr, Granate

Desert: Casa Flats

Enter Town  Maschinengewehr, Hub-
schrauber, Jeep, Maschinen-
gewehr

Granate, Granate, Hub-
schrauber, Hubschrauber
Maschinengewehr, Jeep, Ma-
schinengewehr, Hubschrau-
ber

Jeep, Jeep, Granate, Maschi-
nengewehr

To the Bank

Stop the Tans

Tan's HQ

Desert: Winding Canyon

Find that Jeep Maschinengewehr, Flug-

zeug, Jeep, Hubschrauber

Panzer, Hubschrauber, Jeep,

Maschinengewehr

Clear the Radar Morser, Panzer, Hubschrau-
ber, Jeep

Clear Patrols

Play it Again

Maschinengewehr, Hub-
schrauber, Panzer, Morser
To the Helipad Maschinengewehr, Morser,
Maschinengewehr, Hub-
schrauber

Alpine: Winding River

Patrol Morser, Morser, Granate, Ma-
schinengewehr
Defense Hubschrauber, Granate, Jeep,

Maschinengewehr
Radar Round Up Jeep, Morser, Maschi-
nengewehr, Maschinenge-

wehr

House Call Hubschrauber, Jeep, Granate,
Flugzeug

Movin' On Flugzeug, Panzer, Morser,
Jeep

Alpine: Prison Camp

Assault Prep  Maschinengewehr, Panzer,
Hubschrauber, Jeep

Assault Start Maschinengewehr, Morser,
Flugzeug, Morser

Destroy Camp Moarser, Maschinengewehr,

Granate, Morser

Flugzeug, Maschinengewehr,

Granate, Maschinengewehr

Escape

Alpine: Construction

Secure Region Morser, Flugzeug, Maschi-
nengewehr, Flugzeug

Get the Panzer Hubschrauber, Jeep, Granate,
Panzer

Sack the Base Maschinengewehr, Hub-
schrauber, Hubschrauber,
Jeep

Final Assault Morser, Hubschrauber, Ma-
schinengewehr, Jeep
Victory Flugzeug, Panzer, Flugzeug,
Maschinengewehr
Driver

Cheat-Modus

Setzt den Cursor auf den Punkt ,,Undercover”
im Hauptment und gebt die Tastenkombi-
nation 4, 4, ¥, ¥, 4. ¥, ¢, ¥, ¢, ¢, %,
¥ ein! Eine Cheat-Option sollte daraufhin er-
scheinen. Driickt ihr, wenn ihr euch in die-
ser befindet, nach rechts, aktiviert ihr die je-
weiligen Cheats. Ein Druck nach links schaltet
sie wieder ab.

Shortys

Levelcodes

Level Code

Miami

Bank Job Face, Face, Face, Face

Hide the

Evidence Reifenprofil, Marke, Pylone,
Rotlicht

Boat Chase rotes Licht, Schlussel, Schlls-
sel, Blaulicht

Hit 5

Restaurants  Pylone, Pylone, Pylone,
Marke

Superfly Drive Schlissel, Rotlicht, Rotlicht,
rotes Licht

Bait for Trap  Schliissel, Marke, Reifenpro-
fil, Blaulicht

Take out

DiAngelo Marke, Pylone, Marke,

Rotlicht

Los Angeles
Steal a Cop Car Rotlicht, Marke, Schlussel,

Reifenprofil

Get Lucky to

Doctor Pylone, Blaulicht, Rotlicht,
Rotlicht

Beverly Hills

Getaway Marke, Marke, rotes Licht,
Pylone

New York

Grand Central

Station Blaulicht, Schliissel, Schlis-
sel, Schliissel

Trash Grangers

Car rotes Licht, Reifenprofil, Rot-
licht, Marke

Stop Grangers

Gang Schlissel, Marke, Marke,
Pylone

Chase down

Grangers Boy Rotlicht, Blaulicht, Rotlicht,
Blaulicht

Crosstown

Race Reifenprofil, Schitissel, Pylone,
rotes Licht

Turok 3:

Shadow of Oblivion
Unendlich Munition
Gebt das Passwort ,,ZXLCPMZ" ein!

Levelanwahl
Gebt das Passwort ,XCDSDFS"” ein!

TOTAL! 12/200 m
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LESER HELFEN

LESERN
Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester
Bestandteil der TOTAL!. Der Sinn und
Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tipps &
Tricks ist, euch Hilfestellung bei Proble-
men mit euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS ICH
TUN?

Habt ihr Probleme an einer bestimmten
Stelle eines Spiels, sucht ihr Levelcodes
oder Cheats? Dann schreibt uns einfach
eure Fragen per Brief, Postkarte oder
E-Mail (helpline@x-plain.de), und wir wer-
den versuchen, sofort die richtige Antwort
abzudrucken. Ansonsten warten wir auf
die Antwort eines Lesers, die dann in einer
der kommenden TOTAL!-Ausgaben ver-
offentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! Helpline
Friedensallee 41
22765 Hamburg

DIE
SPIELREGELN:

Es ist sehr wichtig, dass ihr euren Namen
auch im Brief angebt und den genauen Titel
des Spiels sowie das dazugehorige System
(Konsole) notiert. Bitte vergesst nicht, diese
Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn ihr
eine Antwort auf eine Frage habt. Falls eure
Einsendung nicht sofort in der aktuellen
TOTAL! abgedruckt wird, so macht euch
keine Sorgen, die Bearbeitung der zahl-
reichen Zuschriften kann etwas Zeit in An-
spruch nehmen. Allemal ist euch der Dank
der Hilfesuchenden gewiss, wenn ihr eure
Tipps zu den Problemen einschickt.

ACHTUNG!

Wir konnen leider keine frankierten Riick-
umschlage berticksichtigen. Auch Ant-
worten aus der Redaktion per Fax oder
E-Mail wiirden die uns zur Verfligung ste-
hende Zeit zu sehr beanspruchen. Wir bit-
ten dafir um Verstandnis! Danke!

TI99§ &

Frogen

Donkey Kong Country 2
- Diddy’s Kong Quest
(SNES)

Alexander Bunzel hitte gerne von
einem kundigen Leser erfahren,
wo er die DK-Miinze im Level
Ketten-Kletten (K. Rool's
Reich) und jene im
Level Glimmers Ga-
leone (Krem Kai) fin-
det. Wer kann ihm
helfen?

Dragon
Quest
Monsters
(GBC)
Katharina Gut-
zeit kennt sich
in DOM gut
aus, hat aber
noch zwei
kleine Fragen:
1.Welches
Monster auRer Donnerer kann die Blitztech-
nik erlernen?

2. Gibt es eine Chance, Monster ohne Training
auf einen neuen Level zu bringen?

TOTAL!:

1. Unseres Wissens nach kénnen folgende
Monster die Blitztechnik ausfiihren: Balamoth,
Erzking, Moderrabe, Nachtwips, Rostdrak,
Sido, Slimeborg.

The Legend of Zelda DX -
Link's Awakening (GBC)
Axel Lux sucht die zwélf versteckten Bilder in
diesem Link-Spiel.

Lufia (PAL-Version/SNES)

Christian Koch aus Monchengladbach ist

von den verfluchten Gegenstanden genervt,
denn er will sie wieder loswerden. Hat er zum

Beispiel den Nervendolch einmal angelegt,

kann er diesen nicht wieder ablegen,

ohne zu resetten. Wie entflucht er sol-
che Items?

Perfect Dark
(NG64)
Christian Koch
mochte in Area 51: In-
filtration den flie-
genden Wachrobo-
ter am Haupttor zer-
storen. Wenn er sich
auf den Wachturm
stellt und zielt, ist
seine Munition
futsch, bevor er
ihn abgeschos-
sen hat. Wer
hat einen Tipp
zur Beseitigung
des Roboters?

Pokémon Gold (GBC)

Georg Trinkhaus aus Deutschlandsberg
in Osterreich steckt nach eigener Aussage im
Game-Boy-Spiel Pokémon Gold. Aua! Das muss
aber weh tun! Scherz beiseite. In der Stadt
Kikyou City hat er sich den ersten Orden be-
sorgt, das Puzzle in der Nahe der Annon Ruins
gelost und besitzt die HM 05 Flash (VM 05
Blitz). Doch nun kommt er nicht weiter. In
der Wakaba Cave blockiert ein Felsen den Weg.
Auf der Route 32 zur Cave of Relath lasst ihn
ein Trainer nicht vorbei, und auRerdem fehlt
ihm noch HM 01 Cut (VM 01 Zerschneider).
Professor Utsukis Gehilfe will ihm das Ei nicht
geben. Wer kann Georg bei seinen Schwie-
rigkeiten helfend unter die Arme greifen? Eine
komplette Levelbeschreibung ist uns sogar
eine handsignierte TOTAL! wert, die wir unter
allen Einsendern verlosen werden.

Secret of Evermore (SNES)
Markus Walkstein aus Zittau schreibt; , Mein
Turok und sein treuer Freund Raptor sind schon
vielen Gefahren entgangen. GroRtenteils haben
ihnen die alchemistischen Formeln einzelner
netter Leute geholfen. In ihrer Sammlung feh-
len ihnen aber noch einige Exemplare, und
so senden sie ein SOS aus. Wer kann mir also
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sagen, wo ich , Turboantrieb’ finden kann? Ganz
toll ware auch, wenn jemand eine Liste er-
stellen konnte, auf der steht, wie viele alche-
mistische Formeln es insgesamt gibt und bis
zu welchem Level man sie aufstufen kann.”

Shadow Man (NG4)

Markus Walkstein wiinscht sich von erfah-
renen Spielern, sofern es deren Zeit erlaubt,
eine komplette Liste der versteckten 120 dun-
klen Seelen. Er hat sich namlich schon zu
(Un-)Tode gesucht und kann beim besten Wil-
len keine mehr entdecken. AulRerdem inter-
essiert ihn, was der Violator ist. Wie man die
verschiedenen Cheats (Dickkopf, Flambiert
und Drahtgitter hat er schon) freischalten kann,
mdchte Markus gerne wissen. Wir wiirden die
Losung weiterleiten, falls sie zu umfangreich
fur die Helpline ist.

Soul Blazer (SNES)

Fabian Gruba aus Schoningen kommt auf
dem Geisterschiff (am Meeresboden) nicht an
den Kisten vorbei. Was muss er tun?
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South Park Rally (NG4)
Landro Brenner aus der Schweiz beschaf-
tigt sich mit folgenden Fragen zu diesem Fun-
Racer:

1. Wie bekommt man die Figuren Pip, Bebe,
Shelly, Tweek, Cartman Cop, Marvin, Terrance
und Phillip?

2. Gibt es irgendwelche Cheats zu diesem
Spiel? Wenn ja, wie erspielt man sie, und wo
gibt man sie ein?

Stranded Kids (GBC)

Lisa Degen hat in Ausgabe 8/00 die Beant-
wortung der Frage von Nicole Bohnen gele-
sen und nun selbst noch eine Frage dazu. Mar-
kus und Martin erklarten, dass man —um den
Dreieck-Edelstein finden zu kénnen - zunachst
ein Auge holen muss, das sich in einer Sta-
tue in der Wste versteckt halt. In welcher Sta-

tue findet man das Auge? Sechs Statuen hat
Lisa entdeckt, doch wenn sie diese anspricht,
sagt ihre Spielfigur stets nur: ,Aber ist auch
etwas anders ...". Kann es sein, dass sie ir-
gendetwas falsch macht? Gibt es eventuell
noch weitere Statuen? Und wenn ja, wo?

Julia Steeger (11) gelingt es einfach nicht,
tiber den Sumpf zu kommen. Tragt sie jemand
von euch heriiber? [Ubrigens: Vielen Dank fir
das Bild mit Link! Anm. d. Red.]

Wario Land 3 (GBC)

Herr oder Frau X aus Unbekannt (die An-
schrift fehlte im Brief) hat Schwierigkeiten
im Level 1-3 (The Vast Plain). Gesucht wird der
blaue Schliissel, der sich hinter dem rosa Block
befindet. Wer weil3, wie es dort weitergeht?

Arntworeen

Body Harvest (N64)
Christopher Stapelfeldt, Ausgabe 8/00:

- Detlef Reinecke schreibt zum Thema ,, Sprung

Uber die Schlucht zum Ostteil der Stadt”: , Nicht
die Lange ist entscheidend, sondern die Klrze.
Bei einem zu langen Anlauf schaltet das Auto
in den hochsten Gang, wodurch es auf der
Rampe anscheinend langsamer wird. Am be-
sten stellt ihr euch auf der entsprechenden
Kreuzung vor die Doppellinie und startet von
dort aus. Das funktioniert in den meisten Fal-
len mit allen V-8-HiBoy-Modellen.”

Breath of Fire 1l (SNES)
Manuel Erhart, Ausgabe 2/00:

Mit einigen Antworten dauert es schon mal
sehr lange - so, wie in diesem Fall. Aber was
hindert uns daran, die Losung trotzdem noch
zu veroffentlichen? Nichts. SchlieRlich kann
die Hilfestellung ja auch fiir andere Breath of
Fire //-Spieler interessant sein. Die Helpline ist

TOTAL! 12/2000 W
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insofern eine Fundgrube fir aufmerksame
Leser und immer fiir eine Uberraschung oder
einen unbekannten Tipp gut.

Aber kommen wir zur damaligen Frage von
Manuel. Er las die Nachricht , Turn right and
proceed forward and take the treasure ...", als
er Barubary allein besiegt hatte. Den Schatz
konnte er aber nicht finden. Marc Stenzel
(16) lieferte nun die Antwort: ,Es handelt sich
bei diesem Schatz um den King’'s Helmet. Um
ihn zu bekommen, misst ihr Folgendes tun:
Verlasst den Raum, in dem sich der letzte Spei-
cherpunkt und der Heilwasserbrunnen be-
finden, per Teleporter! Im darauf folgenden
Raum steht im Sidwesten eine Truhe. Darin
ist der besagte King's Helmet versteckt. Wir-
det ihr der (umstandlich formulierten) Nach-
richt folgen, sahe das so
aus: Benutzt den Tele-
porter und geht so
lange nach rechts,
bis ihr zu einer Tur
kommt, die nach
unten fuhrt! Hinter
dieser Tur trefft ihr
auf einen Teleporter
in einem kleinen
Raum. Teleportiert *
euch und verlasst den
Raum, in dem ihr wieder
auftaucht! Geht nun ei-
nige Schritte nach unten
und dann ein paar nach
rechts! Schon seht ihr die
Truhe mit dem King's Hel-
met (und den Teleporter, der
aus dem Raum mit dem letzten Speicherpunkt
fuhrt). Was flir ein Umweg! Der King's Helmet
ist ebenso stark wie der Shiny Helmet, den
es gegen Ende des Spiels bei Baretta zu kau-
fen gibt. Womit die Behauptung von Isolde
(Ausgabe 8/00), es gabe keine weiteren Shiny-
Gegenstande, widerlegt ist.”

Dragon Quest Monsters

- (GBC)

Simon Schneider, Ausgabe 7/00:

1. Warum das Monster Big Eye Simon nicht
den Abgrund im oberen Teil des Monster-
hofs hinunterspringen lasst, verrat Conrad

Friedrich: ,Es wiirde tiberhaupt keinen Sinn

machen, beim Big Eye hinunterzuspringen, da
ihr einfach vom Baum herunterfallen und somit
den (nattirlich im Spiel nicht méglichen) si-
cheren Tod erleiden wirdet.”
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Sammelfragen, Ausgabe 10/00:
Peter Perner schrieb uns die Antwort auf
Frage 3: ,Medusa findet ihr bei Madhand
im Kolosseum (unter der linken Statue) und
nach dem Sternenturnier im Ver-
nichttor (4. Raum, Mitte, links). Me-
dusa kann aber auch leicht ge-
zuchtet werden: Teufel + Dra-
che.” Zu deiner Bitte nach einer
Erweiterung der Helpline: Wir hat-
ten friher mal mit einer recht klei-
nen Rubrik begonnen und sind mitt-
lerweile auf einem Standard von vier
bis flinf Seiten angelangt. Das ist bei
einem Heftumfang von 100 Seiten
recht viel. Wiirden wir noch mehr Platz
fur die Helpline verwenden, kame ir-
gendetwas anderes zu kurz. Um also
etwaige Demonstrationen vor unserem
Verlagsgebaude im Keim zu er-
sticken, steht eine Erweiterung die-
ser Rubrik (vorerst) nicht an ;-)

Christoph ,Dragon” Klinger,

Ausgabe 10/00:

Christoph fehlten die Zuchttiere, die ihr
ben6tigt, um Rockvogel, Donnerer und Mime
zu bekommen. Katharina Gutzeit hat die Lo-
sung parat:

Rockvogel = Vogel + Rayburn

Donnerer = thr bekommt ihn vom Medail-

lier, wenn ihrihm 13 Me-
daillen gebt, oder ihr
musst das Sternentur-
nier im Vogeldungeon
gewonnen haben.
Mime = Erist nur als End-
gegner in dem Dungeon zu
bekommen, der in einem
Raum im Konigreich Taiju
endet. Dort werdet ihr von
einem Mann aufgehalten,
der seine Liebste sucht.

Markus Dertwinkel,

Ausgabe 10/00:
Tamuha ist tatsdchlich
schwierig zu bekommen. Con-
rad Friedrich hat es erst nach 200
Stunden geschafft. Es gibt drei Ta-
muhas, die aber erst ganz am
Ende der langen Kreuzungsreihe
7 der ?-Monster stehen.

Tobias Hoffmann, Ausgabe 10/00:

2. Den Goldslime vom Monstermaster be-
kédmpft ihr am besten mit dem Kamikazean-
griff, wie uns Dimitri Imanbaew mitteilt.

3. Wie man die Monster Goldslime, Goldgo-
lem, Skorpion, Hornkéfer, Lavadamon und Eis-
damon zuchtet, wollte Tobias wissen. Dazu
hat Katharina ebenfalls ein paar Tipps auf Lager:

First-Person-Modus ~~ N/A  Einmal durchspielen
Action-Nuk'em-Modus WA “Einmal durchspielen
ig-Head-Modus 2. Liberty of Beath ~ Rettet alle Bahes!
'_Q-Weapnn Madus - 3. Nukelear Winter - Erledigt alle Wldersacherl'
ishaut conckallolt s Rettet alle Babes!
_:'Wattammmn - B.UnderSiege . Liiftetalle Gehe;mms&e*
- High-Speed- Zomhies  8.Dry Town _ Rettet alle Babes!
. Max Blaster-Ammo © 9 Jailbreak ~ Erledigt alle bisen Jungs!
- Max Flinten-Ammo . 10.UpShip Greek ~ Rettetalle Babes!
S Mex. Biichsen- Atnmh 11 FortRoswell ' Rettetalle Babes!
~ Max Revolver-Ammo 12.Prob. the Depths ~ Erledigt alle bsen Jungs!
-:"f’“"f'-}_:Max Schrotﬂanteﬂ«ﬂmmo ~ 13.White Kilings ~~ Exledigt alle bisen Jungs!
- Max.SMG-Ammo 15, Dawnofthe Dead ~  Liiftet alle Geheimnisse!
S0 Max, Gatlmg Atnm 16. Hydrogen Bumb - Erledigt alle bosen Jungs!
Max. Voltkanone- Ammn ~17. The Rack ' Liiftet alle Geheimnisse!
. MaxFreezer-Ammo  20.TheBroth.N, . Erledigt alle Gegner!
"',Max, Gamma-Ammo "..'21 Alien M, Ship _' " Rettet alle Babes!
© Max. Scharfschutzen-ﬁmmo : .~ Going Down (versteckt]-'j . Rettet alle Babes!
.;.j.__'Max Schattenkme fe - Liiftet alle Geheimnisse!

Wetworld (versteckt)

Goldslime =
Erzking + Erzking
oder Erzking + Goldgolem
Goldgolem = Eisddmon +
Lavadamon

Lavadamon = Drakbot +
Archdamon

Eisdamon = Killerbot + King Leo
Skorpion = Hornkéfer + Horn-
kafer

Hornkéafer = Zahnkéafer +
Zahnkafer

Duke Nukem: Zero Hour
(NG4)

Marcel, Ausgabe 10/00:

Markus hat sich viel Miihe gegeben und uns
seine komplette Liste mit allen Tricks geschickt.
Ihr konnt die Cheats freispielen, indem ihr
die entsprechenden Bedingungen erfiillt, die
in der Tabelle (unten links) aufgefiihrt sind.

Jet Force Gemini (N64)
Yvonne Boge, Ausgabe 10/00:

Das Schiffswrack, den Steinbruch, den FuRweg
und das Eiland hat Yvonne bereits besucht,
nun wollte sie wissen, ob da noch mehr ver-
steckte Stationen sind. Markus schrieb dazu:
.Nein, das sind alle. Mit Ausnahme des Astero-
iden, der aber im linearen Spielverlauf enthalten
ist. Ihr erreicht ihn, wenn ihr King Jeff in Mizars
Palast alle Raumschiffe und seine gesamte Ge-
folgschaft zurlickbringt.”

The Legend of Zelda DX -
Link’'s Awakening (GBC)
Michael Lemberger, Ausgabe 10/00:
Andrea Nagel hat sich richtig viel Miihe ge-
geben und eine Karte vom Maskentempel ge-
zeichnet (s. rechte Seite). Allerdings konn-
ten wir die Skizze nicht abdrucken, da sie
sich auf liniertem Papier befand. Also haben
wir das Kunstwerk kurzerhand nachgebaut.



Die meiste Miihe hat sich Andrea
mit der passenden Beschreibung
der Raume gemacht, wofur sie
zur TOTAL!-Leserin des Mo-
nats gekirt wird. (Einen Preis
gibt's flir die Auszeichnung zwar
nicht, aber du bist damit eine der
wenigen, die sich mit diesem Eh-
rentitel schmicken dirfen be-
ziehungsweise durften.) Nun also
die Komplettlosung zum sech-
sten Dungeon, dem Masken-
tempel.

A. Es gibt verschiedene Moglichkeiten, die
Zauberer zu besiegen. Bewaffnet euch zum
Beispiel mit Enterhaken und Kraftarmband!
Schiel3t den Gegner (mit dem Enterhaken) ab,
hebt ihn auf und schleudert ihn auf seinen Kol-
legen! Den letzten Zauberer konnt ihr dann mit
einer Bombe erledigen.

B. Legt eine Bombe am Schalter ab und stellt
euch in eine der beiden oberen Offnungen! So-
bald die Blocke den Weg freigeben, lauft ihrin
den angrenzenden Saal (C).

C. Hebt die Vase in der linken oberen Ecke auf
und tretet auf den Bodenschalter, damit sich
die Tlr offnet!

D. Ihr konnt die rechte Seite des Saals nur
_erreichen, wenn ihr zuvor im Raum B den
Schalter betatigt habt. Macht den Zauberern
den Garaus (den Zauberer hinter den Blocken
erledigt ihr mit Pfeil und Bogen)! Nun erscheint
eine Schatzkiste mit der Verlieskarte.

E. Mit dem Kraftarmband hebt ihr eine Vase
auf und schleudert sie gegen die Ttr. Ubrigens,
sobald ihr das verstarkte Kraftarmband (Level
2) habt, konnt ihr mit den Elefantenstatuen ge-
nauso verfahren. Also, sollte sich im Laufe des
Spiels einmal eine Tlr trotz besiegter Geg-
ner nicht 6ffnen, werft ihr eine Statue oder
Vase darauf — mal schauen, ob’s was bringt!
"Prebieren geht tiber Studieren!

.'_'F-. Wenn ihr die Tur in Raum E geoffnet habt,
~gehtihr weiter in den angrenzenden Saal und
~ dann gleich nach rechts — dort befindet sich

die Schatzkiste mit dem Kompass. Nun steigt
ihr die Treppe hoch und betétigt am besten
-glelch den Schalter, damit nachher im: Raum
F die Blécke schon versenkt sind. Geht einfach
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den Gang weiter entlang! Im Raum F ange-
kommen, erledigt ihr die beiden Zauberer und
nehmt den kleinen Schltssel an euch.

G. Zurtick zu Raum C. Dort legt ihr an der Wand
(zu der — auf dem Boden aufgezeichnet — ein
Weg fiihrt) eine Bombe, die den Durchgang
zu Raum G freilegt. Dort ziindet ihr mit eurem
Zauberpulver die beiden Lampen an und be-
seitigt die griinen Monster, um eine Treppe
herbeizuzaubern.

H. Geht die Treppe hinunter und lauft durch
den Gang! Besiegt alle Gegner! Nun seid ihr in
Raum H, wo ihrin der Kiste das verstérkte Kraft-

armband findet, mit dem ihr anschlieBend
die Elefantenstatuen heben und schleudern

konnt.

I. Geht zurtick zum Emgang und dann nach
rechts in einen Raum! Sobald ihr diesen Raum

betret_en habt, l6sen sich die Bodenplatten und
greifen euch an. Verschanzt euch in einer Ecke

und schiitzt euch mit dem Schild, bis Ruhe
herrscht!

J. Schleudert die Elefantenstatue auf die Tur!
Im nachsten Raum erledigt ihr den Gegner und
geht dann durch die untere Tur das ware dann

Raum J. Die obere Schatztruhe zu erreichen,
ist nicht ganz einfach. Steigt die Stufen auf der
linken Seite hinauf, springt auf einen oran-
gefarbenen Block und von dort aus Uber den
nachsten bis vor die Treppe zu eurer Rechten!
Geht die Stufen hinauf und den seitlichen Weg
entlang! Um dem stachligen Angreifer aus-
zuweichen, benutzt ihr einfach eure Greifen-
Feder und springt hoch, sobald er auf euch zu-
stlirmt. Bevor oder nachdem ihr Raum J be-
sucht habt, misst ihr auch noch durch die
obere Tir gehen. Dort findet ihr einen wei-
teren kleinen Schlissel.

K. Um dort hinzukommen, musst ihr in den
Raum mit den zwei Elefantenstatuen und der
verschlossenen Tiir gehen. Offnet diese Tiir zu

- Raum K und legt eine Bombe an der rissigen
_ Stelle der Nordwand! So kommt ihr in den

Raum L, in dem der ZWISchengegner des Mas-
kentempels haust i

L. Das Mons’ter, das wohl einem knuffigen
Hund gleicht, ist nicht schwierig zu besie-
gen. Lauft in dem Raum herum und wartet, bis

euer Gegner seinen Ball nach euch gewor-

fen hat! Ergreift den Ball und schleudert ihn
auf das Monster! Wiederholt diesen Vorgang
ein paar Mal, und dann ist Ruhe!

TOTAL! 12/2000 W
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M. Geht durch die nun offene Tir! Hebt die
linke Statue an, um eine weitere Treppe frei-
zulegen!

N. Der Tunnel fiihrt zu einem angrenzenden
Saal mit Flugfliesen. Verfahrt also genauso wie
in Raum |! Sind alle Fliesen fort, erscheint ein
kleiner Schlissel. Achtet beim Einsammeln auf
die vielen Bodenlocher!

0. Offnet in Raum N das Schloss und geht den
Gang entlang, um nach , 0" zu gelangen! War-
tet, bis die beiden Flammenkugeln vorbeige-
zogen sind, nehmt dann die Statue und werft
sie auf die T(r!

P. Um die linke Tir zu 6ffnen, miisst ihr die
beiden Pferdekopfe wie Wiirfel werfen, damit
sie aufrecht stehen bleiben. Wenn euch die-
ses Hindernis wieder begegnet, dann wisst ihr,
was zu tun ist.

Q. Wenn ihr das geschafft habt, geht ihr durch
die Tur und die Treppe hinunter. Nun besiegt
ihr die Hasenkopfe, geht durch die obere Tiir,
weiter durch die nachste Tur, hinter der ihr wie-
der das Spiel mit den Pferdekopfen spielt. Legt
eine Bombe am Schalter ab und stellt euch vor
die Schatzkiste! Nach der Explosion kommt ihr
an sie heran. Bewegt euch nun zuriick zu den
Hasenkopfen und durch die untere Tiir! Dort
werdet ihr erneut mit den ,, bombenfressen-
den” Schlangen Bekanntschaft machen. lhr
solltet bereits wissen, wie es geht. Sind diese
besiegt, geht ihr durch die Tiir und stellt euch
oben in die ,Licke”. Zieht euch mit dem Ent-
erhaken auf die andere Seitel Wenn ihr dann
oben in einem Saal mit einem Rechteck aus
Vasen angekommen seid, habt ihr endlich
Raum Q erreicht. Nehmt eine Vase und werft
sie auf die Schatzkiste! AnschlieRend habt
ihr den groRen Schlussel des Maskentempels
in der Tasche!

R. Geht wieder in Raum E und durch die obere
Tar! Sollten in diesem Saal die Blécke oben
und links noch nicht versenkt sein, misst ihr
euch in den rechten Raum begeben und den
Schalter auf der gehobenen Ebene betatigen.
Ansonsten nehmt ihr eine Statue und schmet-
tert sie gegen die Tiir. So werdet ihr Besu-
cher des Raumes R - gleiches Spiel.

S. So, nun solltet ihr wieder nach N gehen,
damit ihr nach S kommt. Wenn ihr in N steht

TIPPS &

und die
Schlacht
gegen diesen
Flugfliesen-Terror
gewonnen habt, geht
ihr durch die untere Tir.
Dort trefft ihr auf ein
seltsames Auge, das ihr be-
reits im dritten Verlies kennen
gelernt haben misstet. Trotzdem,
lasst euch von dem Auge anzie-
hen, springt vor der
~Schlucht” ab und
schlagt es mit
dem Schwert! Tja,
mit 99,9%iger Ge-
wissheit stlirzt ihr ab,
aber das Auge misste
weg sein. Geht nun durch
die Tur rechts! Am besten ver-

schiebt ihr den zweiten Block von unten nach
rechts, weil er wahrscheinlich so ein kleines
bisschen Schutz vor dem ,,Strahlenzyklopen”
bietet. Springt liber die Schlucht und erle-
digt den Zauberer (, Strahlenzyklopen” sind
nicht zu zerstoren)! Ist dies getan, schiebt ihr
den Block auf der linken Seite nach oben und
geht durch die Tur. Endlich, nun befindet ihr
euch in Raum S - in Kirze werdet ihr auf den
Wachter des Maskentempels treffen. Jagt den
Zauberer zum Teufel und ziindet die beiden
Lampen an! Dadurch verwandeln sich die rest-
lichen Monster in Feen, die eure Lebensenergie
wieder voll auffillen.

T. Nun schlagt die Stunde der Wahrheit, wobei
gesagt werden muss, dass dieser Wachter sol-
che , bedrohlichen” Worte gar nicht verdient
hat. Weicht einfach den fliegenden Gegen-
stdnden aus oder wehrt sie ab und haltet euch
immer nur am Rand auf! Wenn sein Gesicht
erscheint, legt ihr eine Bombe darauf ab. Macht
das ein paar Mal, und es ist vorbeil

TRICKS

Lias 80,
nach die-
ser Herum-
hetzerei und
dem ganzen
Durcheinander
seid ihr stolzer
Besitzer der See-
sterntriangel, dem
sechsten Zauberin-
strument.

Pe

Polkkémon Snap (NG4)
Daniel Both, Ausgabe 10/00:
Gesucht waren Sleimok, Garados und Digdri.

Sleimok:

Am Anfang der Hohle seht ihr links zwei Slei-
mas. Fotografiert sie beide, auch wenn sie sehr
weit weg sind! Hinter den Felsbogen, ge-
genuber dem Felsvorsprung mit den drei Bi-
sasams beziehungsweise Dittos, befindet sich
dann ein weiteres Sleima. Bewerft es mit ein
paar Raucherballen, und es entwickelt sich zu
Sleimok! Knipst es mitten in der Entwicklung,
damit ihr extrafette Punkte absahnt!

Garados:

Im Tal treiben einige Schiggys im Fluss. Ig-
noriert sie einfach und konzentriert euch statt-
dessen auf das Karpador, das an der Biegung
aus dem Fluss springt! Bewerft es mit einem
Apfel, damit es zu Menki geschleudert wird!
Menki gibt dem , Platschefisch” einen gehori-
gen Tritt. Spéter, nach der rasanten Talfahrt,
seht ihr rechts einen Wasserfall, und links
befindet sich das leicht verargerte Karpador
auf einem Plateau. Bewerft es mit einem Rau-
cherball oder Apfel, und es fliegt wieder, aber
diesmal in den Wasserfall. Diese Aktion be-
wirkt, dass es sich zu Garados weiterentwickelt.
Achtet besonders auf den Augenblick, wenn
Garados anfangt zu wiirgen! Es bespuckt euch
mit Wasser, und das bringt reichlich Bonus-
punkte.

Digdri:

Fotografiert Digda in der Hohle, und Pikachu
bewegt sich auf einen neuen Platz, zu dem
dann auch Digda kommt. Fotografiert Digda
erneut und folgt Pikachu! Nach dem dritten
Mal erscheint Digdri. Knipst ihr noch weiter,
tauchen zusatzlich zwei Digdris auf,

P | 15



Hier konnt ihr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen. Fullt dazu einfach
den Coupon aus und schickt ihn an unten stehende Adresse!

SONDERBANDE:
Nintendo®*

Games Guide

Inhalt: Komplettiibersicht: 110 N64-Spiele

im Test, Tipps und Tricks zu iber 90 Games,

die Technik des Ninfendo®
Interview: Star-Designer Shigeru
Miyamoto uber Zelda

TOTAL! 3/98
TOTAL! 4/98
TOTAL! 5/98
TOTAL! 6/98

TOTAL! 7/98

Spedials: Turok 2-Reportage
N64-Tests: Banjo—Kazooie, Bio Freoks
SNES-Tests: Kirby's Dreomland 3
T&T: Forsoken, Shadows of the Empire

TOTAL! 8/98
Spedials: Interviews mit Rare {Perfect

Dork) und lguana (Turok 2 - Seeds of Evil),

Anime-Ubersicht
N64-Tests: I5S 98 (Import), Quest 64
T&T: 1080°, Mace: The Dark Age

TOTAL! 9/98

Riesenposter: Buck Bumble

Specials: Anime-Ubersicht (Teil 2)
N64-Tests: Mission: Impossible,

F-1 World Grand Prix

Tipps&Tricks: Banjo—Kazooie, Komplett-
fosung (Teil 1), Mission: Impossible

TOTAL! 10/98

Spedials: Spiele, firr die unsere Welt noch
nicht reif ist (Teil 1), Kid-Paddle-Comic
Nb64-Tests: Airboarder 64, Bomberman
Hero, G.A.S.P!1, Super Robot Spirits
Tipps&Tricks: Banjo—Kazooie, Komplefi-
losung (Teil 2)

TOTAL! 11/98

Poster: Space Station: Silicon Valley
Spedials: Star Wars: Rogue Squodron
N64-Tests: Body Harvest, Turok 2
T&T: Banjo—Kozooie, Mission: Impossible

TOTAL! 1/99

Poster: Zelda 64, Rogue Squadron
Specials: Pokémon-Reportage
N64-Tests: Nightmore Creatures, Star
Wars: Rogue Squadron
Game-Boy-Tests: Harvest Moon GB,
Pocket Bomberman; Tetris DX
Tipps&Tricks: Body Harvest, XG 2

TOTAL! 2/99

Poster: Zelda 64 (Jopan-Maotiv)

Extra: vier Stundenpléne

Spedials: Pokémon-Reporiage
N64-Tests: Battletunx, South Park
Game-Boy-Tests: Turok 2, Zelda IV DX
Tipps&Tricks: Star Wars: Rogue Squadron
(Level 1 bis 6 + Cheats); Zelda 64

TOTAL! 3/99

Specials: Spiele, fir die unsere Welt noch
nicht reif ist (Teil 3)

Nb64-Tests: AllStar Tennis 99, Castlevania,
FIFA 99, Mario Party, Smash Bros.
Game-Boy-Tests: Mortal Kombat 4
Tipps&Tricks: Zelda 64 (Teil 2), Turok 2 (Teil
1), Star Wars: Rogue Squadron (Teil 2)

TOTAL! 4/99

Specials: GrofileReportage: Die Technik der
nachsten Konsolengeneration, Pokémon-
Sammelkarten, Racing Simulation 2
N64-Tests: Beetle Adventure Racing
Tipps&Tricks: Costlevania, Snowboard Kids
2, Twisted Edge Snowboording, V-Rally 99,
Star Wars: Rogue Squodron (Teil 3)

TOTAL! 5/99

Specials: Miyamotos Rede auf der Game
Developers Conference, Pokémon-Anime
N64-Tests: F-1 World Grond Prix I, All
Star Basehall 2000, NHL Pro, NBA Pro
Tipps&Tricks: Beetle Adventure Racing, NBA
Live 99, NFL QBC 99, Smash Brothers, Snow-
boord Kids 2, Vigilante 8

TOTAL! 6/99

Specials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 1), Star Wars Episode | — Der Film,
TOTAL!-Foto-Story, Anime & Manga: Neon
Genesis Evangelion

N64-Tests: Rampage 2: Universal Tour,
Star Wars: Episade | - Racer
Game-Boy-Tests: Pokémon Pinball, Rug-
rats, Super Mario Bros. Deluxe
Tipps&Tricks: The Legend of Zeldo —
Ocarina of Time, Space Station: Silicon Valley,
Star Wars: Rogue Squadron

TOTAL! 7/99

Specials: Riesiger E3-Messe-Bericht (mehr
als 100 Spiele auf fast 50 Seiten)
N64-Tests: Command&Conguer, Fighting
Force 64, Superman — The Animated Series
Game-Boy-Tests: Conker’s Packet Tales,
F-1 World Grand Prix, R-Type DX
Tipps&Tricks: Body Harvest, Legend of the
River King (GB, Teil 1), Mario Party, Star

Wars: Episode | — Racer

TOTAL! 8/99

Spedials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
2), Interview mit Musiker Chris Hiilsbeck
N64-Tests: A Bug's Life, Duke Nukem: Zero
Hour, Flying Dragons, Shadowgoate 64, Mon-
ster Truck Modness 64

Game-Boy-Tests: Duke Nukem, Holy Magic
Century, Klax, Silicon Valley

Tipps&Tricks: Shodowgate Classic (Teil 1),
Super Mario Bros. Deluxe

TOTAL! 9/99

Riesenposter: Shadow Man (Teil 1), Poke-
mon (Teil 1), WWE Attitude

Specials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
3), Pokemon, Star-Wars-Spiele
N64-Preview: Ogre Batile 64
N64-Tests: Mario Golf 64, Neon Genesis
Evangelion, World Driver Championship
Tipps&Tricks: Commond & Conquer, Sha-
dowgate 64 (Teil 1), Shadowgate 64 (Teil 1),
Star Wars: Rogue Squadron

TOTAL! 10/99

Riesenposter: Shadow Man (Teil 2), Poke-
mon (Teil 2), Re-Volt

Specials: Nintendo Space World 99

N64-Tests: Gex 3 Deep Cover Gécko, "Ro~

“iciag Simulation 2, Shadow. Map

Game-Boy-Tests: Antz, Chase f 0. Poke

mon Blau & Rot, 10-Pin Buwhng
Tipps&Tricks: Shadowgate 64 (Teil 2)

TOTAL! 11/99
Riesenposter: Rayman 2

Specials: Interview mit Resident-Evil-2-Ent-
wickler Angel Studios, Die Geschichte der
Videospiele (Teil 4)

N64-Tests: Jet Force Gemini, Lego Rucers,
NFL Quarterback Club 2000, Rayman 2, Tonic
Trouble, Worms Armageddon
Game-Boy-Tests: Asteroids, (razy Bikers
ﬁprs&Tricks: Pokémon (Teil 1), Mario Golf
(Teil 1)

TOTAL! 12/99
Riesenposter: Rayman 2

Specials: Inferview mit dem Zelda-Producer
Yoshiki Okamoto von Copcom

N64-Tests: Donkey Kong 64, Ogre Battle
64, Rocket: Rohot on Wheals; Turok:
Legenden des verlorenen Landes
Game-Boy-Tests: AllStar Tenis ‘99, Mo-
rio Golf, Suzuki Alstare, Total Soccer
Tipps&Tricks: Pokémon (Teil 2), Mario Golf
(Teil 2), Racing Simulation 2

TOTAL! 1/2000
Riesenposter: Pokémon, Kalender
Specials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 5), Die besten Games 1999
N64-Tests: Box Champions 2000, Earth-
worm Jim 3D, WinBack: Covert Operations,
WWF Wrestlemania 2000
Game-Boy-Tests: Chessmaster, GTA, Ko-
nami GB Collection Vol. 1, Mickey's Adven-

fure Racing
Tipps&Tricks: Jet Force Gemini (Teil 1), Mo-
rio Golf (Teil 3), Pokemon (Teil 3)

TOTAL! 2/2000
Riesenposter: South Park Rally
Spedials: Johresriickblick 1999
N64-Tests: Armorines: Project S.WARM.,
Nudlear Strike 64, Top Gear Rally 2
Game-Boy-Tests: Beauty and the Beast,
Dragon Ques! Monsters, Mission: Impossible
Tipps&Tricks: Donkey Kong 64 (Teil 1), Jet
Force Gemini (Teil 2), Mario Golf (Teil 4),
Pokemon (Teil 4)

TOTAL! 3/2000
Stundenpline: Donkey Kong 64, Jet Force
Gemini Shadow Man, Pokémon

Specials: Besuch bei den Entwicklern von
F1 Racing Chompionship

N64-Tests: Army Men: Sarge’s Heroes,
Costlevania — Legacy of Darkness, Ridge
Racer 64, Ruff & Tumble, South Park Rally
Game-Boy-Tests: Armorines — Project:
SW.A.RM., NHL 2000, Raymun
l‘pps&Tndts Déja Vu &I, Dnnkey Kong
64, Pokemon (Teil 5)

TOTALY 4/2000

«; Postest Pokémon Stadivm, Operation: Wi~ |

Back

Spedials: Pokemon — Der Film, Die Ge-
schichte der Videospiele (Teil 6)

N64-Tests: ECW Hardcore Revolution,
Jeremy McGrath Supercross 2000, Paperbay,
PGA European Tour Golf, Pokémon Stadium,
Tony Howk's Skateboarding
Game-Boy-Tests: International Track &
Field, Konami Winter Games

Tipps&Tricks: DK64, Jet Force Gemini, Poké-
mon (Teil &)

TOTAL! 5/2000

Poster: Alle 150 Pokémon

Specials: 64DD- Bericht, Amime & Mango:
Kenichi Sonoda

N64-Tests: Hydro Thunder, International
Track & Field Summer Gomes, Rally 99
(NTSC), Tarzan

Game-Boy-Tests: Box Champions,
Junosch ~ Do grofle Panama-Spiel, Metal
Gear Solid, Micro Machines 1 & 2: Twin
Turbo, Tony Hawk's Skateboarding
Tipps&Tricks: Pokeémon (Teil 7)

TOTAL! 6/2000

Poster: 2 x Perfect Dark, Dinosaur Planet,
Ridge Racer 64

Specials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 7), GB(C)-Tipps&Tricks-Register
N64-Tests: Battlezone 64, Mario Party 2
Game-Boy-Tests: Top Gear Rally 2, Wario
Land 3, Wings of Fury

Tipps&Tricks: Operation: WinBack (Teil 1),
Pokémon Stadium (Teil 1)

TOTAL! 7/2000

Héff.sh op

Poster: Dragon Quest Monsters, Pikachu
Specials: Die Geschichie der Videospiele
(Teil 8), Wertungsregister (SNES, NES & GB)
N64-Tests: Excitehike 64, Perfect Dark
Game-Boy-Tests: Billy Bob's Huntin' N
Fishin', Catz, Dogz, Golf King, Looney Tunes
Colledor Attacke vom Mars, Pokémon Gelbe
Edition, Spirou — The Robot Invasion
Tipps&Tricks: Pokemon Stadium (Teil 2)

TOTAL! 8/2000

Poster: Mewtu, Glurak

Specials: Game Boy — Hall of Fame (Teil 1),
Wertungsregister (GBC)

Game-Boy-Tests: (onstruction Zone,
Rip-Tide Racer, Roland Garros French Open,
Stuni Driver, Toonsylvanio

Tipps&Tricks: Perfect Dark (Teil 1)

TOTAL! 9/2000

Poster: IS5 2000, Turok 3

Specials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
9), Game Boy — Hall of Fame (Teil 2)
Game-Boy-Tests: (roc, DSF FuBball Mano-
ger, Hype — The Time Quest, Tomb Raider, Tri-
ple Play 2001, Wacky Races Auforennen Total
Tipps&Tricks: Perfect Dark (Teil 2)

TOTAL! 10/2000

Poster: Pokémon Snap, Woluigi Tennis
Specials: Nintendo Game Cube, Die
Geschichte der Videospiele (Teil 10),
N64-Tests: Pokeman Snap, San Francisco
RUSH 2049

Game-Boy-Tests: Infernational Track &
Field Summer Games, International Superstar
Soecer 2000, NASCAR 2000, Pokeémon Pin-
ball, XploderGB

Tipps&Tricks: Pokemon Snap (Teil 1)

TOTAL! 11/2000

Poster: Pokémon Gold & Silber, Donkey
Kong Country

Specials: . Gesch. d. Videospiele (Teil 11)
N64-Tests: F1 Racing Championship, Mario
Tennis

Game-Boy-Tests: Cannon Fodder, Donald
Duck Quack Attack, Microsoft Enterfainment
Pack Puzzle Collection

Tipps&Tricks: Turok 3, Lufia, Pokémon Snap
(Teil 2)
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SMES

VERKAUFE

Street Fighter Alpha 2 + Automobili Lam-
borghini, Preise nach Vereinbarung, Verkauf
auch einzeln, Tel.: 02256/622, Alex Ewald
SNES-Importe, Earthbound, FF 3, Brandish,
U S 3, Fire Striker, New Horizons, Gaia +
T-Shirt, Ultima 2, Nosferatu, Shadowrun etc.,
etliche Spiele auch fiir Mega Drive, Tel.: 0441/
5940803, Ralf

Verkaufe Super Nintendo mit Netzkabel, 5fach
Verteiler + 6 Controllern, Game-Boy-Aufsatz
+ versch. Spiele mit Spieleanl., Preis nach Ver-
einbarung, Tel.: 03744/217851, Jirg
Verkaufe Super Nintendo (DM 85) + Spiele
{normalerweise DM 45) + Game-Boy-Spiele
(normalerweise DM 30), wochentags ab 19
Uhr, Tel.: 03331/20886, Denny

SNES + 2 Pads, Maus, 13 Topspiele (Note
1+ bis 3+) + SGB, Tetris + viele Spielebera-
ter, alle mit Anl. + Orig.Verp., DM 450 + NN,
Tel.: 0179/2226283, 14-15 Uhr, Nils
Rollenspiele mit Spieleberater, Preis nach VB,
Tel.: 03307/313042, nach 19 Uhr, fragt nach
Achim

Verkaufe Breath of Fire 2 in Topzustand, kompl.
mit Verp, + Anl. fiir DM VHB 120, suche auRer-
dem andere RPG fiir SNES, alle anbieten, zahle
gut, Tel.; 05222/2991, ab 19 Uhr, Dirk
SNES, 2 Joypads, Super Game Boy, Secret
of Evermore, StarWing, DKC 1-2, Super Mario
All-Stars, WWF Royal Rumble, Super Mario
World, Tel.: 0208/685511, fragt nach Jutta
Lufia, lllusion of Time, Terranigma, je DM
40, Yoshi‘s Island, Zelda, je DM 35, DKC 3 DM
25, Mario World, F-Zero, je DM 15, Lufia 2 —
Rise of the Sinistrals (us) DM 120, suche FF3
+ Chrono Trigger, Tel.: 0202/602948, René
Verkaufe Dragon-Ball- + Sailor-Moon-Spiele
fir GB, SNES + PSX, kann auch fiir andere
Konsolen Sailor Moon besorgen, Tel.: 030/
8256284, Alex

Verkaufe gegen Gebot Breath of Fire 2, Chrono
Trigger, Super Mario RPG, Romance 4, Might
& Magic 2, Paladin’s Quest, Tel.: 0721/
7815742, Dana

Verkaufe einen Super Nintendo mit 3 Spielen:
Toy Story, StarWing + Super Mario World, fiir
DM 130, Tel.: 07133/200591, Philipp
Secret of Mana (PAL) fiir DM 150, tausche
auch gegen Breath of Fire | (PAL /us) oder

Chrono Trigger (us), schreibt an Arvid Zimmer,
Max-Gorki-Ring 26, 17235 Neustrelitz

SUCHE

Suche Spieleanleitung fiir Young Merlin (Ori-
ginal od. Farbkopie), Tel.: 02381/430373, Ines
Bartke

Suche Aristocats + Arielle fiir SNES, wenn
maglich mit Anl. + Orig.verp., zahle bis zu DM
50, Tel.: 09421/89216, Angelika Gierl

Suche Jurassic Park fiir SNES, dringend!! Ge-
bote an Tel.: 0340/8502482, fragt nach Pascale
Breath of Fire 2 + Super Street Fighter 2, drin-
gend, zahle DM 60-70, Tel.: 039601/26679
od. 0174/9479623, auch SMS, Robert
Suche Dragonball-Spiele, zahle sehr gut! Schickt
mir eine SMS, Tel.: 0175/2856400, Stefan
Suche Rollenspiele + Shaoter fiir SNES, FF
2+ 3, Chrono Trigger, Super Aleste usw., zahle
gut, Tel.; 06034/5865, Ertan
Lufia-Spieleberater gesucht, bitte guter Zu-
stand, Tel.: 02452/904924, Sebastian
Suche dringend Dragonball Z - Hyper Di-
mension, zahle DM 50, Tel.: 0212/87274, David
Ich suche denjenigen, der vor kurzem bei
mir angerufen hat + mir Dragon Ball 2 an-
geboten hat, ruf’ mich bitte noch mal an,
Tel.: 08444/1439, frag’ nach Andy

Suche Dragon-Ball- + Sailor-Moon-Spiele fiir
die Konsolen GB, SNES + PSX, wenn gut er-
halten, zahle ich gut, Tel.: 030/8256284, Alex
Suche Secret of Mana + Lufia 2, Preise nach
Vereinbarung, E-Mail: Ri-chan@gmx.de
Suche Final Fantasy 3, wenn mdglich mit Anl.
und/oder Spieleberater, Preis nach VB, mel-
det euch unter Tel.: 02772/957460, Julia
Ich (Sammler) suche die zwei letzten Bom-
berman-Teile, die mir fehlen, die Teile 1 + 4,
zahle gut! Tel.; 069/5962752, ab 18 Uhr, David

TAUSCHE

Terranigma, Secret of Evermore (SNES), Mis-
sion: Impossible gegen Stranded Kids (GBC),
1:1! Suche Komplettldsung von Mystic Quest
(GB) + Stranded Kids, auch Kopien usw. gegen
Bezahlung! Tel.: 0177/7456981, Gaby
Tausche Mystic Quest, Star Tropics, Goonies
2,Pac Man 2, 1:1, gegen Mr. Tuff, Troll (SNES),
Faria, Adv. Quest, Beetlejuice, Bugs Bunny,
Panik Restaurant (NES), Tel.: 0171/9686851,
Joachim

Tausche Breath of Fire 2 gegen Secret of Mana
2, moglichst Raum Leverkusen, lade euch Mew
auf GB fir DM 10, schickt Spiel, Geld + Le-
velwunsch an Feena Engelhardt, Elbe Str. 29a,
51371 Leverkusen, Tel.; 0214/21227

MES

VERKAUFE

20 Adventure RPGs, viele US, z. B. Dragon War-
rior 111, Hydlide, Castlevania 1-3, Pirates, She-

bdrse @TOTAL! 12/00

herazade, Archon, King's Night [Square) usw.,
auch MD, MCD, 300, PSX, DC, Tel.: 0170/
2441025, Wochenende, Ronny Wolf

SUCHE

Suche Mega Man 1 + 5 fiir NES, Tel.: 08761/
5786 od. 0179/4061219, ab 17 Uhr, Thomas
Suche NES + Spiele: Wizzards & Warriors, Ice
Climber, Ghosts ‘n Goblins, Faxanadu, Kung
Fu, Excitebike, mit Anl. + Verp. nicht so wich-
tig, Tel.: 03331/20886, wochentags ab 19 Uhr,
Denny

Suche Chrystal Mines, Baby Boomer, Gar-
goyle's Quest, Beetlejuice, Bugs Bunny, Adv.
Quest, Faria, Troll fiir NES + SNES, tausche
auch 3.1, Tel.: 0171/9686851, Joachim

TAUSCHE

Tausche Shadowrun, Pock und Rocky, Castle-
vania 4, Final Fight, Mario is Missing gegen
Troll, NES Adv. Quest, Faria, Panik Restaurant,
Bugs Bunny, Tel.: 0171/9686851, Joachim

SAME BOY
VERKAUFE

Turok 2 DM 20, Metal Gear Solid DM 45, Wario
Land 2 DM 35, Duke Nukem DM 35, Game Boy
Color DM 100, Lupe mit Licht DM 25, alles
orig.verp. + neuwertig, Tel./Fax: 030/8178294,
15-16 Uhr, Robert

Kirby's Dream Land 2, Wario 2, Zelda fiir
GB, V-Rally, Quest for Camelot, Conker's Pocket
Tales fiir GBC, je DM 20, Bjorn Enders, Bit-
burger Str. 31, 13051 Berlin, Tel.: 030/9258759
Top-Angebot! Game Boy Color in neon-griin

mit blauer Pokémon Edition! Topzustand, fir

nur DM 140, Tel.: 04525/1755, Philipp
Verkaufe Pokémon Blau orig. verp. + 2 Po-
kémon-Flummies (Mewtu + Pikachu) + Bea-
nie Baby Pummeluff (12 cm) fiir DM 45, Tel.:
04822/6248, Fax: 04822/360792, E-Mail:
Kenishiki-chen@gmx.de

Game Boy mit Tetris, Dr. Mario, Tiny Toons,
Probotector, Bill und Ted's Excellent Game Boy
Adv., Tel.: 0208/685511, fragt nach Jutta
Ich verkaufe Lucky Luke mit Anleitung fiir den
Game Boy, ich machte DM 30 dafiir haben, ich
tausche auch gegen Pokémon Blau, Tel.:
040/5245274, René

Verkaufe GB-Spiele, z. B. Pokémon Rot, Blau,
Gelb + suche Dragon-Ball- + Sailor-Moon-
Spiele fiir GB, Tel.: 030/8256284, Alex

SUCHE

Suche Super Game Boy + Zelda - Link's Awa-
kening, Tel.: 0170/8854545, nach 19 Uhr!
Simon

Game Boy Color oder Game Boy pocket, bil-
lig! Preis nach Vereinbarung, Tel.: 03341/
216160, fragt nach Christopher

HARDWARE
SUCHE

Suche Super Swiv fiir SNES, VB DM 40, ver-
kaufe auch altere N64-Spiele, Tel.: 0179/
4412821, suche auBerdem PSX, méglichst mit
Bootchip, Tel.: 0170/8473812, Paul

N6

VERKAUFE

Armorines DM 60, Jet Force Gemini DM 80,
Forsaken DM 30, Magical Tetris DM 50, Turok
~ Legenden d. verlorenen Landes DM 70,
alle in orig. Zustand, mit Anl. + Verp., Tel./Fax:
030/8178294, 15-16 Uhr, Robert

Harvest Moon 64, neu, N64-US-Version, in
Deutschland nicht erhaltlich, sehr selten, Fort-
setzung des SNES-Klassikers, gegen Gebot,
ab DM 199, Tel.: 06781/21382, Florian
Achtung! Ich verkaufe die Super-Oldie-Spie-
lesammlung mit Armorines, NHL 98, 1SS 64 +
SF Rush Teil 1 zu nur DM 100, bei Interesse
wahlt Tel.: 0173/6415497, Aleks

N64, 4 Pads, viel Zubehr, 2 Spiele nach Wahl,
DM 220, verkaufe noch 17 Spiele extra, je DM
20-25, alles zus. DM 450-550, ab DM 250
portofrei, zum Bestellen od. Infos Tel.; 04101/
29262, Maxi

Verkaufe Donkey Kong 64 (ohne Exp. Pak) DM
50 sowie WipEout 64 DM 30, schreibt an
Philipp Burge, Billwilerstr. 6, CH-9527 Nie-
derhelfenschwil

Verkaufe u. a. Shadowgate 64, South Park, Ly-
latWars, Banjo—Kazooie, Shadow Man, Te-
trisphere, Preise auf VB, Tel.; 05252/59686,
Mo~Fr 16-19 Uhr, Christian Gehs
Verkaufe/Tausche XG 2, Forsaken, South Park,
South Park Rally, mit Anl. + Verp., DM 30, Tel.;
05205/21458, fragt nach Daniel

15 Spiele zu je DM 19 + Donkey Kong 6 (ohne)
DM 85, Turok 3 DM 75, iibernehme Parto ab
3 Spielen, ruftan unter Tel.: 02261/43917, Alex
NG64-Spiele: Donkey Kong 64 DM 50, Turok
— Rage Wars (uncut), WipEout 64, , Body Har-
vest, je DM 40, Blast Corps, PilotWings 64,
Beetle Adv. Racing, je DM 30, alle mit Anl.
+ Verp.! Tel.: 0202/602948, René

Achtung! Verkaufe WWF Warzone, Banjo—Ka-
zooie, WCW/NWO Rev., je DM 40 (zu WWF +
WCW gibt es kleine Uberraschung), DKR DM
40-50, Bomberman 64 + Hero, LylatWars,
je DM 30, Wave Race DM 20, Turok 2 (uncut)
DM 75, Big Fat Banana Pack DM 85 + Video
Bret Hart WWS DM 20, Tel.: 06171/980837,
Deveroe

Verkaufe N64 + 2 Controller, RP + 10 Top-
spiele, z. B. Zelda, Star Wars: Rogue Squadron,
Turok 1 + 2, Shadow Man, Super Mario +
viele N64-Mags, DM 400, Tel.: 06404/
1483, Wolfgang Meyer , Kupi”



Verkaufe Donkey Kong 64 fiir DM 50 ohne Exp.
Pak, Jet Force Gemini DM 50 inkl. Anl. + Verp.,
Tel.: 06441/926274 od. 06441/28615, Dirk
Leidecker

N64 mit 2 Joypads, Expansion/Rumble Pak,
Memory Card, 17 Topspielen wie Pokémon
Stadium, Zelda, M:1, Operation: WinBack +
South Park, VB DM 1499, auch einzeln er-
haltlich, Tel.: 02152/558389 od. 01705/968906,
Florian

Verkaufe N64-Spiele, nur Schweiz! F-1 World
Grand Prix | SFR 30, ISS 64 SFR 20, Blast Corps
SFR 30, Shadow Man SFR 50 u.v.m. per An-
frage bei Peter, Tel.. 062/2123423

Rainbow Six, Zelda, je DM 50, Body Harvest
DM 30, PilotWings, LylatWars, Turok 2, je DM
40, Mario GT 64, je DM 20, suche Operation:
Winback, ruft an! Tel.: 03591/605587, Martin
Verkaufe N64-Konsole mit 11 Spieeln (z. B.
Turok Rage Wars, Tony Hawk, Mario Party, Ar-
morines, Vigilante 8 2. Teil) mit 2 Controllern
+ Rumble Pak fiir DM 250, Tel.: 0821/4862616,
David

Diddy Kong Racing VB DM 50, Jet Force Ge-
mini VB DM 60, Rainbow Six VB DM 60, Tel..
0208/763244, ab 17 Uhr erreichbar, Robin

WCW/NWO World Tour, Super Mario 64, je ©

DM 30, WWF Warzone DM 40, WCW/NWO
Rev. DM 50 + Pokémon Snap DM 90, Tel.:
0208/685511, fragt nach Jutta

Verkaufe Prilgelspiel + Losungsbuch fiir DM
50, Tel.: 040/6910077, lise oder Stephan
Verkaufe Turok 1 fiir DM 15, Super Mario 64
fiir DM 15 + ISS fiir DM 10, Banjo—Kazooie
nur DM 30 oder tausche gegen The New
Tetris, Tel.: 0451/622247, Daniel

Verkaufe Donkey Kong 64 ohne Exp. Pak DM
50, Banjo—Kazooie DM 40, Mario Party DM
50, Pokémon Stadium mit Transfer Pak + Spie-
leberater DM 110! Alle guter Zustand, Tel.:
0162/3058424, Hoang

Verkaufe ISS 64 DM 15, ISS 98 DM 20, WWF
WM 2000 DM 45, WWF Attitude, Worms
Armageddon je DM 30, NHL Breakaway DM
15, DK 64 ohne Exp. Pak DM 45, auch SNES-
Spiele, Tel.: 06565/3262, Patrick

Verkaufe 13 N64-Spiele fiir je DM 40, u. a.
Turok 2, Mario Golf, Donkey Kong ... alles
zus. DM 450, Tel.: 030/3059858, Marvin Damm

SUCHE

Duke Nukem: Zero Hour, habe Glover, Turok
1 od. 2, Banjo—Kazooie, Tel.: 0170/2712086,
Reiner

Suche fiir das N64 das Spiel Nightmare
Creatures, Tel.: 030/36438743, R. Neukirch
Suche Holy Magic Century (N64), biete South
Park od. Xena —Warrior Princess, Tel.; 04243/
602411, Veit

Suche dringend Fighter's Destiny, dt. Version,
zahle bis zu DM 40, ruft an unter Tel.: 02295/
1971, fragt nach Markus

Suche Komplettidsung fiir Turok 2 (N64), zahle
DM 20, Tel.: 0231/200594, Edmund

Suche dringend First Person Shooter von Rare,
zahle gut, Tel.: 07123/21043, fragt nach
Markus :

All-Star Baseball 2000 dringend gesucht,
zahle gut! Tel.; 02233/67062, Veith

O VERKAUFE

TAUSCHE

Pokémon Snap gegen LylatWars + FIFA 98
gegen Mario Party, Tel.: 036625/21830, Lucas
Stop! Tausche C&C 64, Shadowgate 64, Turok,
Armorines, PilotWings, Star Wars: S.0.t.E., F1
WGP, San Francisco Rush, Carmageddon, Tel.:
05202/1848, fragt nach Dominik

SOMNSTIGES
VERKAUFE

Kostenloser Nintendo-Newsletter per E-Mail!
Die neuesten Nintendo-News gibt es per E-

Mail zugeschickt! Schreibt mir einfach eine E-

Mail an: Jens-J@gmx.de

Verkaufe TOTAL!-Ausgaben 6-10/97, 12/97,
2/98, einzeln od. zus. fiir je DM 2, Tel.: 0212/
2641115, Peter, E-Mail: Mobbibaer@t-
online.de

Ein Muss fiir jeden Nintendo-Fan: die mehr-
mals taglich aktualisierte Seite http://mem-

bers.tripod.de/nintendofans

Verkaufe das Pokémon Mew fiir DM 10 (viele
Exemplare), Tel.: 030/4723759, fragt nach
Carsten

PlayStation-Spiele fiir DM 3065, Euro 2000,
FIFA 2000, Bundesliga Stars 2000, Resident
Evil 3 Nemesis (mit Losungsbuch) DM 75, ruft
an unter Tel.: 03586/387591, Stefan
Pokémon-Karten, z. B. Vulnona, Turtok, Knud-
deluff, Raichu + Chaneira, Preis nach Ver-
einbarung, Tel.: 0208/685511, nach 19 Uhr,
fragt nach Sebastian

Verkaufe PSX-Spiele, wie z. B. Dragon Ball,

Sailor Moon, Wisch + Mega Man X 3, Tel.:
030/8256284, Alex

Verkaufe fiir Game Boy, Final Fantasy Legend
2, Quest for Camelot, fir Sega Saturn Pan-
zer Dragoon Saga, Shining Force 3, Shining
the holy Ark, Tel.: 0721/ 7815742, Dana

SUCHE

Suche dringend die Promo-Karte 1 mit Pika-
chu, habe gutes Tauschmaterial, Tel.: 02736/
291424 od. Fax: 02736/291425, Guido
Suche dringend Terranigma-Spieleberater!
Tel.: 03675/802886, Michael

Soundtrack von Zelda - Ocarina of Time Vol.
|, Tel.: 09498/2841, fragt nach Carola

Suche SNES-Konsole + Final Fantasy 1-3 (GB),
Tel.: 04171/75278, Christina oder E-Mail:
ManaDrache@gmx.de

Ich (13) suche DQM-Fans fiir Brieffreund-
schaften, am besten Raum Paderborn-Kassel,
muss aber nicht sein, Conrad Friedrich, Su-
detenstr. 6, 34414 Warburg, Tel.: 05641/1501
Kostenlose Nintendo-News per E-Mail! Einen
kostenlosen Newsletter gibt es einmal pro
Waoche mit den neuesten News!Schreibt mir
einfach eine E-Mail: Jens-J@gmx.de

Suche netten Brieffreund! Gern auch Freun-
din, bin 14 Jahre + groRer Zelda-Fan! Schreibt
schnell! Lisa Degen, Neuraderweg 51, 64683
Einhausen, jeder Brief wird beantwortet!
Suche Brieffreundin! Ich bin 17, Star-Trek-
+ Pokémon-Fan, jeder Brief wird beantwortet!
Schreibt an Daniel Heuermann, Auf der Hun-
ecke 4, 32107 Bad Salzuflen

Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!
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> Die Pokémon blasen erneut
~ zum Angriff! Mit Pokémon
Puzzle Attack (GBC), Poké-
‘mon Trading Cards (GBC) und
Hey you, Pikachu! (N64)
gibt es wieder gent-

gend Futter flr alle
Freunde der
niedlichen
Knuddel-
monster.

Erwin ist heut’ nicht zu halten,

nicht mal von dem Wind, dem kalten.
Schnellen Schrittes eilt er munter
seine Lieblingsstrafle runter.
Diese ist extrem vereist,

sodass er bequemer reist

& aufdem Boden seiner Hose.
Mntter wird wahrscheinlich bise,

Er kommt!

Nein, nicht Knight Rider, sondern Conker! Lange
genug mussten wir auf den stiRen, rabiaten Nager
warten, doch endlich stehen die Sterne glinstig,
und ihr konnt euch auf den Test von Conker’s Bad
Fur Day freuen.

doch er setzt Prioritiiten,
geht es ihm um Qualitiiten.
Die bekommt er jedes Mal,
holt er sich nur die TOTAL!
© Der Tobi™

Weihnachten steht vor der Tir, und langsam Mehr DunkelhEIt ful" a|IE!

wird es Zeit zu Uiberlegen, was unter dem Tan-
nenbaum liegen soll. Damit ihr wisst, was ihr
zum Fest der Liebe in den Verkaufsregalen
findet, geben wir euch einen kleinen Vor-
geschmack auf die TOTAL! 1/2001. Am 22.
Dezember konnt ihr sie aus den Klauen des
Zeitschriftenhandlers befreien.

Vorausgesetzt, es wird nicht verschoben, aber malen
wir den Teufel nicht an die Wand.
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v Kostenloser 24 Stunden Blitzservice
v Playcom Magazin

v ah 250.- DM Versandkostenirei
v Vorbestellungen miglich |
v lieferungen auch ins Ausland

NINTENDOS?

R e

POKeMON Stadium + Transfer Pak 139.00

i NINTENDOS®

Pokémon Stadium
inkl. Transfer Pak

109\ 9"

0361-:49 29 300

Fax: 0361-49 29 292 .*.eMaiI: Info@playcom.de

BOY CoLcR e
SOFTWARE - HARDWARE

Game Boy Color Gelb incl.Batterie dt  149.00
Game Boy Color Lila incl.Batterie dt 149.00

TE o :«E“:
[ # HARDWARE B =
85 | NINTENDO 7
< 0 . -
8 E * S 0 F I WA R E Joypad Nintendo grau dt  44.99 v ersand in Sicherheitsverpackungen
> £ ; Nintendo 64 ohne Spiel - Grau dt 199.00
38 Daikatana dt  99.99 Nintendo 64 ohne Spiel - Green dt  199.00 .
£ F1 Racing Championship dt  109.99 Nintendo 64 ohne Spiel - Orange dt  199.00 Pokémon Snap
[ Int. Superstar Soccer 2000 dt 109.00 Nintendo 64 ohne Spiel - Purple dt 199.00
€E James Bond: The world is not Enough dt  94.99 Nintendo 64 Pikachu - blau/gelb dt 249.00
s E Legend of Zelda, The:Majora’s Mask dt 139.00
>3 Mario Party 2 dt 109.99 Nintendo 64 ohne Spiel

z Mario Tennis dt 119.99 verschiedene Farben

& Mickey's Speedway USA dt 139.00 = -—iam

E Multi Racing Championship d 2499 - ——

g Perfect Dark dt  109.99

z POKéMON Snap dt  119.99

2 dt
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8

2
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d nur gegen Vorkasse zuziigl. DM 20.- Versandkosten. Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten

rt. Erscheinungstermine beruhen auf H

-16.00 Uhr. Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt. Mit
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Biene Maja-Auf der Klatschmohnwiese dt ~ 59.99

.~ DM versandkostenfrei. Lieferung ins Auslan

0?1599[ (Color) dt  54.99 Game Boy Color Neongriin incl.Batte. dt 149.00
| Disney's Dinosaur dt  59.99 Game Boy Color Rot incl.Batterie dt  149.00
Donald Duck - Quack Attack 59.99 Game Boy Color Transp incl.Batter ~ dt 149.00 M E R C H A N D I S E
Donkey Kong Country (Color) 64.99 Game Boy Color Tiirkis incl.Batterie  dt  149.00
CGold & Glory: The Road to El Dorado 59.99 VKF Schummelmodul Blaze X-Ploder dt  64.99 .
VKF Grand Theft Auto 2 (GTA 2) 59.99 Tasche POK&MON Pikachu dt  19.00 POKeMON Monster Balle dt 24.00
Heroes of Might & Magic (Color) 59.99 POKEMON Murmeln Serie 2 d 16.99

VKF Looney Tunes: Rache vom Mars
VKF Lucky Luke - Banditen Express

59.99 Gameboy Color incl. Batterie
59.99 verschiedene Farben

POKeMON Pikachu Plisch 28cm dt 29.00
POKéM. Sammelmagnet (sprechend) dt  19.99

36 / 49 29 300. Bestellanaahme: Mo- Fr. 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00
Die mit VKF gekennzeichneten Produkte werden Versandkostenfrei geliefe

keine Gewdhr. Versandkosten per Post oder UFS 7.- DM zuziigl. Nachnahme. Ab 250
fF
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Moorhuhnjagd (Color) 59.99 - .
| NBA in the Zone 2000 (Color) 59.99 POKEMON Murmeln Serie 2
["; POK&MON Pinball 64.99
: Prince of Persia (Color) 24.00

der Flurscheide 9, D-990¢" Erfurt, Tel

ge voraussichtlich noch ritht lieferbar.

Pumuckls Abenteuer im Geisterschlo3 dt  59.99

Rainbow Six (Color) dt 59.99
' VKF Schlimpfe - groBes Abenteuer, Die  dt  59.99
: Tony Hawk's Pro Skater 2 dt 59.99

Winnie Puuh - Abenteuer im Hundert. dt  59.99 .

#2  Quack Attack
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beim Erscheinen der Anzei
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Cool drauf und?éhnell drin; Hol dir die
W0 1assigen Sticker zum Sammeln,

mach ein cooles TeamTiger

11010 mit deinen Freunden und

dann geht’s ab - ins Internet. Einfach
anmelden, schon bekommt ihr eure

1] nomepaage: Und jetzt der
Hammer: Alle TeamTiger-Mitglieder

}

i g

wahlen jeden Monat die besten %
'Fotos. Wenn ihr dabei seid, gewinnt ihr
tette Preise! pie Sticker und noch
mehr Infos gibt’s jetzt in allen

Lo=und CHOCOS“packun-

@ Kellogg Company, USA © 2000 Kellogg Company
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